ПРОДАВА СЕ САМО С КОМПАКТ ДИСК! 
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Можете ли да си предста. 
вите погльщаща ви изцяло 
екшън игра в позната маги 
ческа вселена, използваща 
платформата на Quake || и 
играна от "third-person' перс“ 
пектива? Raven Software мо 
гат и играта се нарича 
Heretic II 

В момента в щаб-кварти 
рата на Raven във Уисконсин 
се работи усилено върху 
Heretic 11, продължение на 
култовата игра от 1994 
Heretic. Но първото нещо 
което се запитване в случая 
e "защо “third-person' nepe 
пектива?' и "Неге с става 
като Tomb Rider?" Не се без. 
покойте, скептични геймъри 
Heretic 11 изглежда ще бъде 
уникална игра, с достатъчно 
индивидуалност, за да от 
равдае промяната, а новата 
перспектива ще позволи по 
вече визуални ефекти и пре 
димства в играта 


На въпроса за връзката 
между Heretic Il и Tomb 
Rider, Dan Freed, проект-ад 


министратор, отговаря 
"Да, Heretic ще има "third: 
регвоп" перспектива и ще зи 
дите някои много готини ек 
шьн моменти, като катерене 
и висене от скали, неща, KOW 
то може да ги има и в Tomb 
Rider, но приликите свърш 
ват дотук." И добавя "Опитва: 
ме се да се уловим същото 
чувство на ињ 
тензивност и 
напрегнатост 
по време на 
битка, което беше присъщо 
на Heretic, и смятаме, че с 
новата перспектива ще го 


Полетът на гарвана 


направим дори по - добре.“ 
Freed дава пример с Ma 
гиите на главният герой, KOW 
то вече могат да го обгърнат 
и този ефект се наблюдава 
най добре с новата перспек 
тива. Според него не са MHO 
го игрите от този тип, които 


използват умело "перспекти 
вата на камера" 
Дизайнерите от Raven са 


също така много 
сценарият на Heretic Il и 
уверяват, че това е първият 
детайл, които е разработен, 
а не е просто нещо 'скалъпе 
но набързо, колкото да сё 
връзва с направените нива,“ 

Както и при оригиналът, 
така и в новият Heretic дей 
ствието се развива в 
Parthoris, фентъзи свят съз 
даден специално за играта и 
съдържащ различни раси 
всяка със своя уникална кум 
тура. Corvus, главният герой 
ще се среща и ще комуники 
ра с тези различни създания 
За тези от вас, КОИТО не са 
запознати с Corvus и с него 
вите приключения в Неге с, 
ето ви бързо резюме и къде 
точно идва Heretic 11 

В краят на Heretic, Corvus 
убива злият D'sparil, който с 
последният си дъх проклина 
Согуиз да не може да върне 
вкъщи (последната битка се 
води в света на D'sparil). Дъљ 


горди със 


го време се лутал Corvus из 


Външните светове и накрая 
успял да открие начин да се 
прибере вкъщи, Но когато се 
върнал у дома си нещата ве 
че не били така, както ги бил 
заминал. Неговите хора били 
заразени със странна бо 
лест, променяща мозъка им 
Corvus трябвало да намери 
лек или рискувал и той да се 
зарази, Той тръгнал на про- 
дължително пътешествие, за 
да намери необходимият 
цяр 

Много от магиите от тыр 
вата игра ще бъдат включе 
ни и в продължението, вклю: 
чително и Morph Ovum, плюс 
няколко нови магии като 
Sphere ot Annihilation, Ring of 
Repulsion и Fire Wall, Ще има 
8 нападателни оръжия, 4 34 
щитни, повечето от които 
магически, но също така ще 
има и за близък бой, ще има 
магически лък и магическа 
тояга, Играчът ще използва 
целият този арсенал срещу 
дузина същества и хуманоњ 
ди, които са доста интели 
гентни и ще си помагат (или 
поне така твърдят от Raven) 

25-те мисии протичат в 
истинска триизмерна обста 
новка, като героят премина: 
ва през градове, блата, ка 
ньони и пещери. Вследствие 
използването на платформа: 


та на Quake ||, ще се радїг 
ме на 16-битов цвят, а благ 
дарение на новата перспек 
тива ще се насладим а 
плавно анимирани претъф 
каляния, скокове, катерене и 
други маневри, които не са 
достъпни в "first-person" nepe 
пектива 

При multiplayer Heretic 11, 
ще прави всичко, което 
Quake || може, И двата вида 


игри DeathMateh и 
Cooperative- ce предвижда 
да бъдат включе 


DeathMateh-a ще 
те възможности 
Quake 11. 
Според Freed, иг 
ще бъдат зарадвани с + 
роятно визуално майст 
тво, "което ще бъде к 
блестящ диамант в корон 
от наши игри,“ А авторът 
музиката към първата 
на играта, Kevin Schilder 


има съ 
като 


ПОДГОТВИ саундтрака 
Heretic И, но вече на 
пътечки 


Дали Raven не си вкарз 
автогол, като сменят перс 
пективата на култова иг 
като Heretic? Лично на м 
Hexen Îl he ми допадна 
бено, така че смятам, че 
зана лети в правилна по 

Играта се очаква n 
Декември 


Дейсвието в Аде of 
Empires 11, продължението 
на едно (1) именният бестсе 
Abp, се развива в продълже 
ние на 1000 години, като ob 
хваща периода от Мрачните 
векове до Късното Средно- 
зековие, Играта запазва 
епичният дух на предшест 
веника си, като внася новое: 
ти в системана на бой, WKO 
номиката, търговията и дип 
ломацията, а също така и в 
интерфейса 

Започвайки с минимални 
ресурси, към играча се от 
правя предизвикателството 
да изградят и издигнат своя 
та раса във велика цивили 
зация, Могат да се изполоз 
ват няколко подхода - чрез 
унищожаване на противни 
ковата цивилизация, чрез 
натрупване на богатство 
посредством търговия и дит 
ломация, чрез построяване 
и опазване на чудеса на све 
та или защитавайки крал 


или кралица 

В разработката на Аде of 
Empires 11 участва Bruce 
Shelley, "съучастник" в съз. 
даването на Age of Empires w 
абсолютният хит Civilization 

В какво се изразяват но 
вовъведенията 


Системата на водене на 
битки играчите 
могат да сформи 


рат военни образу. 
вания, Бойните еди 
ници са по умни, С 
нови възможности > 
Guard Patrol, 
Follow Морските 
съдове могат да 
транспортират как 
то войски, така и 
стоки, Добавена е 
възможността да 
таранирате и да вземате на 
абордаж противниковите KO 
раби 

Развита икономика - иг. 
рачите могат да развият 
икономиката си чрез разши 


новите 


дрехи на 
императора 


рена търговия и 
ярез дипломация 
Освен събиране 


то на ресурси, те 
могат да търгуват 
на собствените си 
пазари, със свои 
съюзници И/ИЛИ 
противници как 


то и да използват 


специал 
ните търговски пътища, кож 


то обаче, 
открият 

Дипломация 
ческите и военни алианси 
сега са отделени едни от 
други. Може да сте в мирни 
отношения с някого, а в съ 
щото време да му налагате 
тежко ембарго или да оси 
гурявате защита на някой 
ваш съюзник срещу инфор 
мация за някой специален 
търговски път 

Различни раси можете 
да командвате една от 13-те 
могъщи цивилизации 
включващи Тевтонци, Ви 
зантийци, Японци, Викинги, 
Монголи, Келти и др. Всяка 
от тези цивилизации има 
своите специални атрибути, 
сгради и технологии, както и 
характерна бойна единица с 
историческа достоверност 


първо трябва да 


икономи 


Интерфейс 
за производството 
рени навигационни 
hot keys 

Нова епоха играчите 
имат на разположение пове 
че от 1000 години за да пост 
роят и развият нациите си в 
мощни и проспериращи им 
перии, Сградите и бойните 
единици се усъвършенстват 
при преминаване през Сред 
ните векове, от Мрачните ве 
кове, към Феодалната eno 
ха, оттам през Епохата на 


+ информация 
п0д06 
ТОЧКИ, 


замъците, за да стигнат до 
Ерата на барута 
Технологии играчите 


могат да избират от много 6. 
ройни технологични пътища, 
за да доведат цивилизация 
та си до величие. От иконо 
мически, фермерство и зё 
наятчийство, до военни - 06 
сада и морско дело, играта 
идва с технологично дърво с 
над 100 елемента 
Разполагате с 
редактор на кар 
ти, предварител- 
но зададени ис 
торически кампании и CAY 
чаен генератор на карти 
Възможност за игра в 
Интернет до 8 човека 
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Напоследьк се наблюдава 
странна тенденция в света на 


30 екшъните. В мига когато 
някое заглавие излезе на па 
зара му се лепва етикетът 
"Quake Killer", което в повече 
то случаи означава поред 
ният Doom клон. Има обаче 
един проект, за които в сре 
дите на 30 общността се го 
вори с уважение и чието из 


лизане се очаква с нетърпе 
ние, Тези които предчувсе 
тват, че най + доброто в света 
на 30 екшъните тепърва 
предстои, произнасят с нет 
рикрито вълнение името на 
този проект + Unreal 
Използвайки “ге 30" 


платформата и нова полиго 
нална технология, Unreal ще 
ни предложи супер-реалис- 
тична атмосфера на игра, To 
ва, ковто в действителност 
поставя тази игра пред оста 
налите подобни, е вълнува. 
щият сценарий и отдаде 
ността на екипа на Unreal 
към single-player елемента 
Доколкото ми е известно иг. 
рата няма да има multiplayer 
опция, което неминуемо ще 
окаже влияние върху качест. 
вото на играта (в положитем 
на насока), 

Като затворник на борда 
на космически транспортен 
кораб, за вас нещата не мо 


гат да бъдат по + зле от това 
Всичко се променя, когато 
корабът прави 
4 непредвидено 
аварийно каца 
не на планетата 
Gryphon. Оказва се, че този 


свят е същинско находище 
на редкия елемент Tarydium, 


ипееа! 


ценен източник 
на енергия, За 
нещастие 
Taridyum-a из 
лъчва CHAHO 
електромагнит: 
но поле, което 
навигационните 
системи на преминаващите 
космически кораби, И, както 
предполагате, вашият кораб 
не е единственият, разбил се 
на бгурпоп 

Най + "недобре: дошлите" 
посетители на планетата са 
жестоките Skaarj. За кратко 
време те поробили местното 
население, | миролюбивите 
Nali, след което ги използва 
ли да задоволяват садистич 
ните си нагони и неконтроли 
руеми изблици на кръвожад 
ност. На това място се появ 
явате вие, Приключението 
започва от жалките развали 
ни на транспортният кораб 
Като единствен оцелял от ка 
тастрофата, вие получавате 
обратно свободата си на 
ужасна цена. От тук нататък 
целта ви е да разберете къде 
се намирате и да оцелеете 
достатъчно дълго, докато от 


поразява 


криете начин да напуснете 
планетата, Това ще се окаже 
нелека задача, имайки в 


предвид първата гледка, кож 
то ви посреща, докато се из 
мъквате от разбитият кораб - 
ужасно изглеждащ Skaarj, 
похапващ от тялото на ваш 


другар, Добре дошли в ада, 

Самата игра в Unreal ще 
изисква много повече от ска 
чане, приклякване и стрелба 
по лошите. Докато обикаля 
те из 30 нива ще срещнете 
представители на други из 
вънземни раси, Естествено, 
Skaarj ще се опитват да те 
докопат при всяка отдала им 
се възможност, но ще срещ 
нете много неутрал 
ни и приятелски 
настроени персона 
жи, които дори ще 
ви помогнат във ва 
шето приключение 

Очаквайте само 
най . доброто от 
Unreal. Дори такъв 
заклет противник 
на 30 екшъните ке 
то мен бе впечатлен 
от снимките, част 
от които публикува 
ме за вас. Играта ще върви 
само под Windows 95, като 
ще се възползва от DirectX, 
за да ни даде невероятна 
графика, Unreal осигурява 
пълна поддръжка на ММХ 
технологията, което допъм 
нително ще подобри CKO 
ростта и "образа" на играта 

Това което направи Quake 
в света на 30 игрите, като 
лансира своята 'true-3D' 
платформа може да се харак 
теризира с една дума + рево 
люция 
ТИ ВСИЧКИ 


Това го разбраха поч 
производители на 


30 екшьни и започнаха масо 
во произвеждат игри на осно 
вата на "гие- 30". Но Unreal не 
може да се разглежда нарав 
но с всички останали, като 
поредното копие на една 
"голяма" игра, Това е детето 
на Quake, родено от същата 
технология, но със собствена 
самоличност и по В 
живота на всеки 


когато 
чедо става по 
силно и в крайна сметка по - 


неговото 
голямо, по 


ва момент, 


могъщо от него, Само време 
то ще покаже дали 'true-3D' 
семейството се нуждае от 
свежа кръв, или # дошло вре 
мето на да се короняса нов 
наследник, Едно нещо е си 
гурно + Unreal е сред първите 
кандидати за трона 


Какво да очакваме: 
Завладяващ, непрекьсна 


то развиващ се сценарий 
Свят, населен с приятели 


Всички почитатели на поре 
дицата Forgotten Realms [Зав 


равените царства), радвайте 
ce, Baldur's Gate ни връща в 
познатите ни от Pools of 


Darkness, Eye of the Beholder и 
всички останали вълнуващи 
приключения, земи на Forgotten 
Realms. Ако очаквате игра, кож 
то да е няколко стъпки по - нат 
ред от досегашните постиже 
ния, то жестоко се лъжете. Та 
зи игра е с цели крачки, бих ка 
зал C овчарски скокове над 
всичко, правено до този мо 
мент в тази област. Интерфей 
сът е изчистен, самата история 
не е праволинейна и е много по 
мащабна от всички нейни пред 
шественички, Графиката е не 
вероятна и с две думи всички е 
страшно много подобрено 

Действието се развива на 
западният бряг на Forgotten 
Realms, който се нарича Sword 
Соаз! (Брегът на Меча). Безре 
диците, обхванали този район 
зсеки момент могат да предиз 
викат война, Вражда царува 
между Baldur's Gate - град, раз 
положен в северният край на 
Sword Coast, и намиращият се 8 
южната част на Брегът на Меча 
Amn. Липсата на желязо из 
цялата област допълнително 
ескалира напрежението. Цени 
те на бронята и оръжието са 
скочили до небето, На теб се 
пада честта да провериш какво 
става, кой стои зад цялата ка 
ша и какво иска 

Baldur's Gate предлага раз 
лични алтернативи за постига 
не на горното. Освен основната 
мисия, в играта има и много на 
брои мини-куестове, От вас за 
виси дали ще се концентрирате 
върху основната ви цел или ще 
обърнете внимание и на ‘стра 
ничните" приключения, А те от 


своя страна са 
доста разнооб. 
разни . от стан 
дартните прочист 
вания на мрачни 
подземия до ре 
шаване на споро 
ве между трети 
страни 
Ето ви един пример: въвле 
чени сте във вражда между три 
ма рибари и местна жрица, Мо 
жете да помогнете на рибари 
те, конто твърдят че са неспра 
ведливо обвинени от жрицата, а 
можете да застанете и на нећ 
на страна, Може дори да стане 
те посредник и да се опитате да 
разрешите спора чрез прегово 
ри, Каквото и решение да взе 
мете, последствията от него ще 
окажат влияние върху по + ната 
тъшната съдба на героя, Ако 
например се обърнете срещу 
жрицата, във всеки храм, под 
чинен на нейната 
религия, ще раз 
берат какво сте 
сторили и ще бы 
дат враждебно 
настроени срещу 
вас. От това, дё 
ви ще сте на 
страната на доб. 
рото или на 340 
то, ще се опре 
деля и развоят на 
самата игра, 
Вие започва 
те само с един 
герой, но с тече 
ние на играта можете да при 
съедините нови персонажи 
към групата си, Тези персона 
жи не са ‘просто’ някакви си 
бойци. Към вас могат да се 
присъединят женени двойки, 
например, или магьосници от 
противникови касти Ето түк 
блести изкуственият интелект 
на играта, Както е в истине 
кият живот, някои хора се раз 
бират по - добре помежду си 
отколкото с други хора, Ваши 
те герои ще комуникират един 
с друг през цялата игра на ос. 
новата на новият А.І. Предста 
вете си следната ситуация: 
разхождате си се из някоя го 


ра например, и 
единият OT два 
мата ви магьос 
ници направи ос 
тра забележка 
по адрес на дру- 
гият, KOMTO му 
отговаря и дока 
то ce усетите В 
двамата са се 
хванали за гуши 
те Или ПК 
някой от вашите 
воини може да 
направи непоч 
тителен коментар относно пре 
минаваща дама, само за да по 
лучи от нея 'пиперлив” отговор 

Можете да оставите изкуст 
зеният интелект да управлява 


някои или всичките ви герои по 
време на битка. Те ще действат 
по предварително 
"поведенчески 
типа "ако X, тогава \', 


зададени 
алгоритми" от 
Можете 


да използвате тези алгоритми, 


идващи със играта за да ут 
равлявате групата си, а дори 
можете да създадете свой по 
зеденчески модел за персона 
жите ви, Накратко един такъв 
модел на поведение указва как 
да действа даден герой в опре 
делена ситуация, Например na 
ладиньт никога няма да напус 
не другарите си по време на 
битка, независимо от това кок 
ко тежко е ранен. От друга 
страна, някои от "лошите" пер 
сонажи може просто да офей 
ка, когато стане напечено. В та 
зи връзка, ще трябва иного 
внимателно да преценявате 


бие 
всяко ново попълнение на гру. 
пата ви. 

Друга впечатляваща особе 
ност на играта ё мащабността 
A. Само скиците, представящи 
разположението на града 
Baldur's Gate заемат цяла сте 
на | 2 на 5 метра) в дизайнерс 
кият отдел на Bioware. Цялост 
ната карта на Брега на мечове 
те се състои от над 3 500 рн 
сунки 640X480. Като цяло игра 
та съдържа на д 10 000 отделни 
рисунки, всички в прекрасен 16 
битов цвят, Не само обемът, 
обаче, е впечатляващ, à M 
дребните детайли. Като напри 
мер как сянката на вашите ге 
рои се мени когато преминава 
те през различни източници на 
светлина, Реализмът при дви 
жението на отделните персона 
жи, особено по време на битка, 
различните атмосферни усло 
вия и други подробности AONDA 
нително ви въвличат в играта, 

Музиката е прекрасна, като 
специалните ефекти допри 
насят много за атмосферата на 
играта. Някои от "парчетата" в 
играта са направо невероятни. 

Като цяло, това е играта 
която се очаква да запълни 
празнината в ролевият жанр на 
компютърните игри. Чудесна 
графика, специални ефекти и 
музика, невероятна фабула са 
основните харак 
теристики на 5 
Baldur's Gate. [a 
рантирам ви мно 
го безсънни нощи с поредният 
бисер на Interplay. 
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Дали ще 
изберете страната 
на изобретателните 


Rebel Alliance или 
на страната на ио 
гъщата Galactic 
Empire, изключи 
телно предизвика 
телният Force 
Commander ще ви предложи 
участие в епични битки на 


различни светове от Галакти 
ката на Star Wars, При това 
напълно триизмерно рендер 
вани 

Според Тот Вугоп, завеж 
даш маркетинга към Lucas 
Arts, Force Commander, въз 
ползвайки се от последното 
поколение 30 ускорители ще 
въведе ново измерение в рег 
лизма на образа, както това 
е сторил преди това Shadows 
of the Empire 

Действието в играта ce 
развива чрез серии от отдел 
ни глави, всяка с по няколко 


ПОЗВОЛЯ 


6 мисии, 
вайки на играча 
да води войските 
си от две перспективи - като 
водач на бунтовниците или 
като имперски командир 
Всяка глава се развива на 


разли 
Чен Свят 
и съдър 
жа сред 
но 3 ми 
сии 
Force 
Comman 
der pas 


ширява трило 
гията Star Wars, като играта 
започва малко преди да бъде 


унищожена планетата 
Alderaan и завършва след 
драматичният край на Заврь 
щането на Джедаите. Наб» 
ягането на наземният бой във 
Force Commander има логи 
ка, тъй като това е във връзка 
със стратегическото отстъп 
ление от Битката на планета 
та Hoth, водена в Империята 
отвръща на удара 

Мисиите в играта се из 
разяват в разполагане на ба 
за, залавяне на стратегичес 
ки единици или сгради, както 
и пълното уни 
щожение на 
вражеските си 
ли Отделните 
мисии могат да 
изискват от вас 
да унищожите 
ключова цел или 
да защитавате 
и удържате по 
зицията си, като 
по този начин 
дадете възмож. 
ност на бунтов 
ниците да се из 
теглят 

Очаква се във Force 
Commander да участват no 
вече от 100 персонажа, ма 
шини и сгради, познати ни от 
Звездните воини, Играчът 
направлява всички стратеги 


чески ас Comman 
пекти на ие der твър 
рата, включително събиране дят, че играта им притежава 
то на полезните ресурси от Ще се използва 'летяща’ ке 
даден свят и производството мера, която ще осигурява на 
и управлението на отделните играча многобройни перс 
единици, Наземните единици пективи. Можете да играете в 
варират от ескадрон от иж Single player или head-to-head 
перски щурмоваци или бун режим чрез мрежа или по Ин 


товници до различни видове тернет 
дроиди. Играта изобилства Force Commander ще вър 
от механизирани единици и ви под Windows 95 и ще nano 


ква 30 ускорител 
След провала на Rebellion 


за двете страни, включително 
и невиждани досега танкове, 


ракетни установки и транс Lucas Arts правят втори опит 
портни средства. В Force в областта на стратегиите 
Commander участват и поз Всички искрено се надяваме 
натите ни АТ-АТ, AT-AS, X- че този път Силата ще бъде с 
Wing, Tie bombers и др TAX 


Битките npo 
тичат на раз 
нообразните 
светове от Star 
Wars + в гъстите 
тропични гори 
на Yavin 4, сред 
изгарящите 


пустини на 
Tatooine, по рав 
нините на 
Corellia. Някои 


от новите места | 
включват плодо 
родните поля на В 
Kessel и вечно = 
заснежените g 
върхове на 
Coruscant 
Последните 
достижения в 
областта на 30 
ускорителите 
ще разкрият из 


цяло прекрас 
ната графика с 
висока степен 
на детайлност 
която създате 
лите на Force 


jagged alliance II 


Наемници със Самочувствие 


Кое е по-определящо до 
колко успешна е една игра“ 
печалбата, която е успяла да 
реализира или вълнението и 


трепета, които предизвиква у 
почитателите си 
печалбата и 
вървят ръка за ръка 
e случаят с Quake 


Понякога 
признанието 
какъвто 
Но поняко 


га успехът на дадена игра 
сред играчите не може да се 
изрази по + същият начин в 


пари, Такъв бе случаят с игра 
та на Sir-Tech Jagged Alliance 

играта се продаде доста 
добре, но ако съберете броя 
на почитателите на тази игра 
сумата щеше да надхвърли 
тази на печалбата 

Затова в този момент 
хиляди фенове на ЈА тръпнат 
в очакване на продължение 
то, Sir-Tech обещават много 
герой, от който да сформира 
ме групата си. В графата обе 
щания в и нова графична сис 


тема, със изометричен пог 
лед, за разлика от старият 
"поглед от горе“. Предвижда 
се подобрен интерфейс, въз 
можност за избор на начина 
на водене на битките - похо 
дово или в реално време, нови 


и по добри оръжия и огромни 


карти за изследване 

Играта започва с уникален 
"Интернет" интерфейс, които 
ви помага в ръководенето и 
набирането на наемниците 
Използвате измислен брау 
зър за да получите достъп до 
он-лайн оръжейният магазин, 
до А.1.М., до щаб-квартирата 


(където наемаш 
войници), и до 
НЯКОИ други 
места като 
IMP където 
можете да си 
създадете собе 
твен герой, Като 
се "вържете" 
към I.M.P. ви се 
задават група 
забавни въпро 
си, които играта 
обработва и ви 
оценява. Изби 


рате си и показателите: жи 
вот, сила, медицински позна 
ния и др, Следва собствен 
портрет и звуци 

бега вече, освен наемни 
ците, с който разполагате, 
можете да управлявате и 
Commando, конто всъщност 
сте вие. Това може доста да 
ви помогне с течение на игра 
та, тъй като както вече споме 


нах можете да 
избирате от по 
ходова страте. 
гия или игра в 
реално време 
Ако играете в 
реално време, 
можете да уп 
равлявате само 
един герой, до 
като компЮтъ 
рът управлява 


останалите (вие 
можете обаче 


да им указвате в 
какъв режим да 
бъдат) Всеки 
войник има OM 
ределен брой 
точки, КОИТО MO 
же да използва 
за да се придви 
жи, да стреля, да 


клекне и други 
Тук има някои 
нови възиож 
ности като кате 
рене по сгради 
или пълзене NO 
земята, Оръжия 


та са доста уси 
лени като мощ и 
куршуми с висо 
ка скорост ще 
преминават 


през препят 
ствия, Също та 
ка в новата ЈА е много по 


лесно да купуваш и продаваш 
оръжие, а не трябва да чакаш 
стиснатият Mickey O'Brien да 
се появи, Превозните средс. 
тва също са нововъведение 
Историята на играта ни 
въвлича в конфликт в фиктив 
на страна от третият свят 
Arulco. Предлага ви се под 
робна карта на Arulco, като 
вив можете да 


придвижвате 
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наемниците си чрез кола, хе 
ликоптер или някакъв друг 
транспорт, Много NPC's обе 
щават от Sir-Tech, с които ще 


можете да разговаряте и да 


черпите информация за въл 
нуващите ви въпроси 
Това което най - много OT 


Anyaga МА от останалите игри 
е т.н Personality Factor, Всеки 
един от наемниците ви си има 
собствено минало, уникален 
глас и начин на говорене, То 
ва адски много. допринася за 
обвързването ви с вашите re 
рой. В това е и тайната на 
Jagged Alliance 

Независимо дали сте по 
читател на тази игра, очак 
вайте уникална стратегия с 
голям "човешки фактор 
Jagged Alliance 
2 - тази пролет 
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Когато бе обявено създа: 
ването на формацията ТОМ 
Storm геймърите бяха енту- 
сиазирани и знаеха, че мо 
гат да очакват големи неща 
на пазара в близко бъдеще 
Ръководена от Джон Роме 
ро, който участва в създава 
нето както на Ооот, така и 
на Quake, ION storm планира 
издаването на няколко игри 
в следващите година - две 
ролевата фентъзи 
Anachronox, Doppleganger 
стратегия със силен сюжет и 
непредвидими обрати, недо 
вършената от 7-th Level 
Dominion и не на последно 
място + очакваната с нетър 
пение Daikatana, 30 екшън 
авантюра, създадена от Po 
меро и предвидена да излезе 
през Юни тази година 
Дайкатана оползотворя 
ва мощната Quake платфор 
ма на 10, Джон Ромеро оба 
че, успява да вмъкне и някои 
елегантни подобрения. На 
първо място тук има наист 
на добра сюжетна линия + не 
що, Което липсва на повече 
то 30 екшъни, въпреки че 
много от новите ще се ONW 
тат да предложат силни ch 
жети и интересни герои 
Годината е 2030, Д-р 
Tetsuo Ebihara открива лек 
срещу СПИН и 
8 скоро след това 
става изключи 
телно богат 
Няколко генерации след не 
го, неговия правнук Toshiro 


Ebihara 
използува 
borate 
твото на 
пред: 
шестве: 
ника си за 
да финансира археологичес 


ки експедиции в търсене на 
легендарния меч на Дайка 
тана. След години изследва 
ния най-накрая той открива 
меча в пещерите на 
Mt. Fujiyama и впоследствие 
той и помощника му Jared 
Benedict се научават да из. 
ползуват магическите спо 


собности на меча 
Но на Jared Benedict му 


омръзва да живее в сянката 
на Ebihara и скалъпва заго 
вор срещу него, Той открад 


ва меча и обезглавява 
Ebihara, след което използу: 
ва меча за да се върне об 
ратно във времето и да убие 
Tetsuo Ебіпага(предшестве 
ника открил лекарство сре 
шу СПИН, спомняте ми 


си?).И така той открадва Ae 


ка срещу вируса на СПИН и 
представя изобретението 
като свое и естествено забо 
TATABA неимоверно (за смет. 
ка на наследственото право 
на фамилията Ebihara) 

В същото врене в бъде 
wero Mikiko, дъщерята на 
убития учен научава за CAY 
чилото се и Ви моли да опра- 
вите нещата. Вие, разбира 
ce, сте Hiro Miyamoto, ек 
сперт по бойните изкуства и 
любим ученик на баща и 
Вие приемате молбата за по 
мощ на Mikiko и играта (най- 
после) започва 

Началото e през 2455 в 
Киото, Япония, Това е място. 
то, където Benedict e пост. 
роил недостъпна крепост за 
да съхранява Дайкатана 
През първия епизод Вие 
трябва да намерите начин да 
влезете в крепостта и вземе 
те меча, Вътре намирате 
Superfly Johnson - ваш стар 


приятел, който е пленник на 
Benedict 
След като вече притежа 


вате меча, заедно с Mikiko и 
Supertiy трябва да предприе 
мете пътуване във времето и 
да върнете колелото на исто 
рията в правилния му път. За 
съжаление контрола Ви вър 
ху меча не е достатъчно до 
бър и вместо да пристигнете 
на желаното местонахожде 
ние Ви изпраща на различни 
места във времето 

Втория епизод се развива 
в 2300 r., пр.н.е., В древна 
Гърция, където се биете с 
различни същества от гръщ 
ката митология. В третия 
епизод действието се разви 
ва в 560 г. сл.н.е. в Норвегия 
през Тъмните векове, а фи 
налната конфронтация е в 
Алкатраз (Да, този Алкат- 
раз) в 2030 г.сл.н.е., когато 
Сан Франциско е разрушен 
от земетресение, а бандите 
и анархията господстват 

Нивата се развиват спо 
ред очкваната сюжетна ли 
ния, но по пътя Ви очакват 
много изненади и обрати 
Всеки от различните перио 
ди във времето е оцветен в 


съсвсем различни багри - 
със своите специфики, с ха: 
рактерни за съответните 
епохи същества и чудовища - 
Минотаври, Скелети, Цикло- 
пи, Froginator (не ме питайте 
какво е), Харпии, Гигантски 
паяци и Ragemaster 5000 (06 
що 64 в цялата игра), уникал- 


ни за него оръжия - естестве 
но Дайкатана, lon Blaster, 
Discus, Kineticore, 


Sidewinder, Crossbow, Glock 
Хубавото в случая е, че всищ 
ки оръжия (в крайната зер 
сия на играта те трябва да са 
около 85) могат да бъдат пре 
насяни във времето Като 
фон ще имате 38 музикални 
теми, съпровождащи играта 
Но това, което допринася 
най-много за уникалността 
на Дайкатана е факта, че Вие 
не сте сами по време на пъ 
тешествието имате двама 
компаньони 

Казано по друг начин два 
ма други герои се присъе 
диняват към Вас за прика 
чението Mikiko и Superfly 
Johnson. Те не само Ви noua 
гат при някои OT трудните 
части в играта, но трябва да 


се справят 
чи, за да можете Вие да про 


с различни зада: 


дължите нататък и всъщност 
са изключително важни за 
вас, ако искате да спечелите 
През повечето време Вие ще 


контролирате тяхната дей 
ност и задачите, които из 
пълняват ще им бъдат зада 
вани от Вас, 

Един друг 
мент в играта ё 
предвидени много и различ 
ни диалози между Вас и 
Mikiko и Superfly, ION Storm 
планира да има подробен 
сценарий за всеки един от 
трите главни героя, така че 
очаквайте шикозни втулки, 
интересни обрати в заврьз 
ката и доста бръщолевене 
Твърди се също така, че ще 
можете да преиграете игара. 
та с някой от другите два ге 
роя - определено интересна 
и новаторска идея във вече 
до болка изтьркания single- 
hero action experience 

Още нещо, Което със си 
гурност ще ви зарадва, освен 
впечатляващата технология 
и изключително добрите 30 
акселерирани графики е въз 
можността до 16 играча да 
се състезават помежду си 
Не на последно място това е 
осигурено от използуването 
на DLLs, Което ви дава въз 
можност за по-бързо преми 
наване през нивата отколко- 
то при Quake-C. 


интересен мо 
това, че са 


За разнооб 
разие в Дайка 
тана са вмък 
нати и влемен 
ти на ролева 
игра, Героите 


започват с 5 
различни атри 
бута(показа- 
— TOA) с 0250» 
ни стойности и трупат опит в 
играта (най-вече от убиване. 
то на разни същества). След 
натрупването на достатъчно 
опит идва напредването в 
следващо ниво, което при 
бавя точки към показателите 
на героя, увеличавайки нат 
ример неговите hit points, До 
като убиването на чудовища 
с повечето оръжия ви дава 
"ехрігіепсе роіпіѕ'на Вас, то 
когато убивате с Дайкатана 
точките се трупат на него 
Защо, ще попитате Вие? Ме 
ча притежава много специал 
ни качества освен възмож 
ността да Ви прехвърля във 
времето. С увеличаването на 
неговия опит Вие получавате 
възможността да използува: 
те и останалите му шест ма. 
гически качества, 
Оформена чрез платфор 
мата на Quake, Daikatana ще 
има два пъти повече анима. 
ции за секунда от саният 
Quake, както и драстично 
подобрени 30 текстури. Ши 
роките Multiplayer възмож 
ности (до 16 играчи могат да 
се съревновават наведнъж) и 
предвиденият Built-in Editor 
са допълнителен коз срещу 
все по - нарастващата конку. 


ренция 

Ако някои може да напра 
ви “убиец” игра, то това е 
Джон Ромеро. Със свежата 
си сюжетна линия, интерес 
ните персонажи и разнооб- 
разните игрални светове, 
Daikatana със сигурност ще 


запрати света на 30 екшьни 
те в ново измерение 


Пътувайте през 4 различ 
ни времеви периода - все 
ки от тях е като самостож 


телна игра 
Използвайте помощта на 
вашите приятели Mikiko 


Шһаға и дирегНу Johnson - 
след като минете играта с 
Hiro Miyamoto, можете да 
ce пробвате с някои ог 
другите двама герой 
Възможност за игра в 
upewa и по Интернет 
Патентована Quake техно. 
логия, гарантираща хуба 
ви графики и плавни ани 
мации 
Открийте 
Daikatana 
неговата 9 
мощ n onac 

ността, KOM 

то носи 


същността на 


GamesiiWorkShop, 


Не ви ли е омръзнало да 
обикаляте из космически 
станции (и други подобни 
футуристични деривати) с 
базука на рамо? Не ви ли е 
писнало да трепете робо 
ти, пришълци или "възк- 
ръснали" космически де 
сантчици? Не ви ли е мина 
вало през ума да зареже 
те тая лазерна пушка и, 
хей така, за разнообра 
зие, да се захванете с не 
що друго? Ама разбира 
ce! "Разнообразието е 
солта на смъртта“, както 
казват някои. И тук на пре 
ден план излиза жанра 
"Фентъзи", Време е да зах 
върлите очуканият грана 


томет и да хващате бойна 
та брадва, Ето това е оръ 


жие за истински мъже. Да 
застреляш лошите с дву 
цевка е много хубаво, но 
нищо не може да се срав 
ни с удоволствието от тър. 
калящата се глава на вра 
га след два бързи замаха с 
брадвата Плазмената 
пушка по никакъв начин не 
може да ви внуши чувство 


на могъщество, както XY 
basata загия, насочена 
към злият магьосник, Hac 
аждавайте се 
на неземната 
ветлина, с 
която TA 006 
ветява тъмният коридор, 
ужасът в очите на жертва: 
та и промяната в облика 


на близката стена секунди 
по + КЪСНО 

Няма много хляб за фе 
новете на фентъзито в све 
та на 30 игрите, Не говоря 
за ролевите игри, а за ти 
пичните "екшън" заглавия. 
Някъде четок, че и Quake 
се причислявал към фенть 
зи игрите, Що за глупости 


са тоза?! Не знам кои не 
вежа е стигнал до този 
дълбокомислен извод, но 
само заради факта, че 
имаше няколко замъкопо- 
добни нива, не смята, че 


тази смесица от абстракт 
но време и архитектурни 
кошмари може да се ква 
лифицира за фентъзи 
Нехеп 11 запълни малко 
празнината, но една игра 
кеф не прави 
Deathtrap 
Dungeon поза 
радва окото, 
но това беше 
всичко Из 
глежда, че 
последните 
две заглавия 


просто прот 
равяка пътя 
на Оагк 
Vengeance 


една брутална 
касапница в 
издържан 
фентъзи стил, Комбинация 
от грубата мощ на Quake и 
Hexen и финеса на Tomb 
Rider, представена в 'third- 
регзоп ' 


перспекти 
ва. 
Разра- 
ботвана от 
Reality 
Bytes в 
продълже- 
ние на 2 го- 
дини, тази 
игра ще 
разтърси 
доста све 
та на ком 
пртърните 
игри, Dark № 


Уепоеапсей 


предлага без 
компромисна 
30 графика, 


невероятни 
специални 
ефекти и рва 
мистична сре 
да. Прибавете 


към тях динамичен 


сцена 
рий и чудесни персонажи, 
развиващи се с течение на 


играта, и ще получите 
представа за невероятно 
то приключение, което ви 
очаква 

Играта ще съдържа 2) 
нива, За всеки от героите 
първата мисия ще е раз 
лична, като по този начин 
за всеки персонаж се 
оформя различно прикл 


чение, Вследствие на това, 
ще преминавате през раз 
һични поднива, които ще 
подсилят индивидуалност. 
та на отделният персонах, 
Дори противниците, които 
ще срещате през време на 
играта ще бъдат различни 
за различните герои, 


През мисий 
те ще се натьк 
нете на голямо 
разнообразие 
от създания, 
стремящи се 
към смъртта ви 
общо над 40. 
Не се кадяваћ 
те да срещнете 


приятелски настроени 


персонажи в Dark 
Vengeance. Без изключе 
ния всяка среща с който и 


да в от тях трябва да 3% 
върши с нечия смърт 

Играта в допълнена с 
прекрасни анимации, дот 
ринасящи за цялостната 
атмосфера, Самите персо- 
нажи и противниците са 
анимирани на ръка, като е 
обърнато внимание и на 
най - дребните подроб 
ти. Всеки от тях е съста 
вен от около 600 полигон 
ни текстури, а за различ. 
ните противници тази циф 
ра е между 300 и 700. По 
този начин е постигнат не 
вероятен реализъм и из 
ключителна плавност при 
движението, Като добавка 
е предвидено и аудио- 
представяне на мисиите и 
описание на конкретните 
цели 

Аз лично отдавна OYAK 
вам подобна игра. Само 
бъдещето ще покаже дали 
съм бил прав, като възла- 
гаи толкова големи надеж 
ди на Dark Vengeance. Но 
едно нещо е сигурно - тази 
игра е в челото на личният 
ми списък на най - очаква 
ните заглавия 


Alien Intelligen 


След излизането на 
StarCraft, допълнителните 
мисии към Dark Reign и 
Total Annihilation, и обяве 
ните неотдавна подробнос- 
ти за Command&Conquer 2 
и Force Commander (за не 
го след малко), стратегиите 
в реално време не показват 
никакви признаци на отии 
както някои си позво- 


ране, 


лиха да прогнозират 
полагам, че ще видим дос 
та RTS-u (за кратко от real: 
time strategy) през 1998 го 
дина, но на дизайнерите ве 
че им е ясно (най - накрая), 
че трябва да се измисли не 
що ново, за да могат техни 
те продукти да се откроя 
ват от тълпата 

Това се надяват да 
постигнат момчетата 
от Interplay с A.l 
Alien Intelligence 
епична стратегия 
разработвана в MO 
мента в Flatline 
Studios в Остин, Тек 


сас. Уникалното в та 
зи игра е въвеждане 
то на "технологично 
дърво“, по примера 
на Master of Orion и 
многобройни, еднов- 
ременно протичащи 


битки 


Master ОГ Orion И среща StarCraft? 


Пред 


В A.l. играчът е послед 
ният представител на кос 
мическа раса, наскоро 00 
вободен от робството на 
галактически тирани, Ос 
вен това има още 5 други 
раси, също така наскоро 
познали вкуса на свобода 
та. И така предпоставките 
за касапница са налице 


За разлика от повечето 
RTS-u, кои 
то са разчу 
пени на 
сравнител- 
но тради 
ционни 
предвари- 

ШЕ телно зало 

Ш жени ми 

син, А e 

"по - отво. 

рена" игра 

от типа 

"нон-стоп - 

И докато - не- 

я "победиш - 
загубиш или - се откажеш" 
В нея има няколко спе 
циални събития които ще 
спомогнат на играча да 


стигне до края. 
Едно от нововъведения 
та в играта е възможността 


да се играе едновременно 
на три различни арени на 
действие + галактическата 


карта, и 
систем. 
ната 0р 
бита и 
повърх- 
ността на 
планети 
те 

Ето какво казва проду- 
цента на проекта, Ryan 
Rucinski 

"Всъщност имаме две 
пространства в които се 
водят битки, и едно за 
придвижване на вашите ко 
раби, Когато споменавам 
земя н космос, иман в 


предвид, че те не са на един 
екран, Космоса си е горе, в 


космоса (дори и аз не мога 
106 


да го кажа толкова 
ре) ще имате де 
единици, които № 
ще могат да се 
движат и в две 
те пространс- 
тва, но вашата 
пехота няма да 
може да търчи 
напред 
из космически 
те станции, ' 
Дървото на 
изобретенията 
е доста голя 
мо, с повече от 
150 технологии за открива 
не. Това надминава 
по обем дори Master 
of Orion. Допълни 
телно можете да оп: 
ределяте обема и 
вида на оръжията, 
които могат да полз. 
ват вашите единици 


Обема на игра е 
друга подробност 
Игралното поле на 
A.l. надхвърля MHO 
гократно това на 
всяка стратегия, из 
лязла до този мо 
мент, Например, са 


мо една от големите плане 
ти # с големина няколко 
хиляди екрана А тази пла 
нета, заедно с други плане 
ти, е част от звездна систе 
ма, а в играта има много на 
брой системи с много на 
брой планети, всяка с раз 
лични климатични условия 
(пустинни, водни, тип Земя, 
тип Луна, а също и свят от 
разтопена лава), А не заб 
равяйте и Космоса 

Други особености на иг 


възможността са 
кора 


рата са 
ми да конструирате 


бите си, да намирате и из 
ползвате артефакти и ре 
ликви, разумни раси с кой 
то ще се срещате на отдел 
ните планети, както и ог 
ромни multiplayer възмож 
ности чрез мрежа, директ 
на връзка, модем или в Ин 
тернет 

През Ав 
густ, 1998 r 


ще видим да 
ли A.l. ще изпълни поетите 
обещания 
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Sword & Sorcery 


Както и в други игри от този 
тип, така и тук поемате контро 
AbT на група от 6 авантюристи, 
избрани от вас измежду огром 
но количество герои, които мо 
жете да конфигурирате по ваш 
вкус. Всеки от тях има свой 
специални способности и уме 
ния, След като изберете герой 


те си, групата се отправя на по 
редица от приключения в ог. 
роиния триизмерен свят, съз 
даден от дизайнерите на 


Heuristic Park. Действието в 
иногобройните приключе 
ния може да се проследи или 
от погледа на избран от вас 


С риск да прозвучи нагло и 
неблагодарно, Но смятам че 
Command&Conquer трябва да 
си понесе заслуженото, Три 
години и над 30 клона по + къб 
но, Само си помислете за без 


сънните нощи и прахосаните 
часове конто сме навъртяли 
заради тези игри Звучи 


страшно, не мислите ли? 
Ето още един мераклия за 


нашето свободно време 
Krush, Kill & Destroy 2 на 
Beamsoti. Това е продълже 
нието на ККМО (вие никога 
нямаше да се сетите). Е, за 
разлика от филмите, при ком 
пютърните игри 
1 2 нямам нищо про 


тив продължения 
та, Технологиите 
и концепциите за игри се раз 
виват толкова бързо, че е поч 
ти невъзможно продължение: 


герой, или чрез динамична 
“third-person' перспектива, То 
ва би трябвало да спомогне 
много за начина на игра, Ес 
тествено, във всяка ролева иг 
ра битките играят огромно зна 
чение. Sword and Sorcery не 
прави изключение, Тук е пред 
видена скала, с която можете 
да определите видът на битки 
те + от походова, с изчакване 
на твойте действия от страна 
на компютъра, през едновре 
менна походова и до битка в 


реално време, Може да ви 
звучи странно, но това е ид 
Фален начин начинаещите 


играчи да навлязат в игра от 


то на една игра да е по 
от предшественика (не из 


- лошо 


ключвам обаче човешкият 
фактор). Та като погледнем 
към KKND 2, нека се опитаме 
да открием новостите, а не да 
я заклеймим с "а-а, това вече 
сме го виждали" 

Феновете на ККМО ще се 
почувстват добре със завръ 
щането се сред Survivors и 
Evolved. Не че те са ходили 
някъде, просто са прекарали 
около 40 години омаяни от ра 
диоактивната повъркност + по 


дарък от Голямата война, И 
още си имат зъб от първата иг. 
ра. Но стига със старото, да 
видим какво ново има 

Към битката се присье 
диняват роботи Серия 9, От 
многото време, прекарано на 


слънце те са "загорели" за бит 
ки. Това трябва да ви накара 


този тип, По - хубаво 
то в случая, е факта, 
че по този начин иг 
рачът може да опре 
дели видът на игра 
класическа ролева 
игра или екшън роле 
ва игра, в духа на 
Diablo 

Е, играта сия би 
ва, но това което 
наистина впечатлява 
е прекрасната 30 графика, Тя 
в просто фантастична, може 
би най - добрата до този MO 
мент в ролевите игри (тук не 
включвам Diablo или Fallout) 
Героите ви варират от воини, 
през елфи до плъхоподобни 
същества, всичките прекрас- 
но анимирани и "гепдег"-вани 
По време на играта ще срещ 
нете супер- реалистични коне, 
които можете да яздите, и раз 
нообразни противници, от 
ужасно добре изглеждащи 
паяци и огромни човекоядни 
растения, до красиви, NOAYTO 


да се замислите 
на коя страна 
ще застанете 

В играта са 
включени и 3 но 
ви SVGA терена 


градски, пустинен 
ки. Възможно е терените да 
бъдат "украсени" с разрушими 
мостове, ала Red Alert. Нова 6 
и опцията fog of маг. Мрежови 
те възможности са разширени 
от 6 на В играчи 

Всяка от страните ще раз 


и планине 


големи и 
Приключенията ще 


ли нимфи и 
тролове 
ви преведат през тъмни гори 
до дълбоки и мрачни подзе 
мия, Предвижда се играта да 
има multiplayer, осигуряващ 
възможност за игра в мрежа 
или в Интернет, Предлагат се 
възможност за игра на 6 чове 
ка индивидуално, като отбор, 
един срещу друг или на групи 

След всичко казано до тук, 
можем да заклЮчим, че ни 
предстоят незабравими мигове 
със Sword and Sorcery. Играта 


грозни 


се очаква през Октомври 


полага с повече от 50 едини 
ци и сгради, с чисто нови 
въздушни и водни единици 
| Ще имате на разположение 
| и нови Construction Units. 

Над 40 мисии са събрани 
B "непоследователна“ после 
| дователност (ако ви звучи 
странно, обърнете се към 
Beamsolt) 

Макар и да е изправена 
срещу сериозна конкуренция, 
втората част на KKND при 
всички положения ще докара 
безсънни нощи на доста кора 
А това не е хубаво 


пътеводител на галактическия завоевател 


THE ТЕРРАМ 


i . 


7 ХТАП ТАРТ 


THE PROTOSS 


С две неща запом 
них 1994 година - България 
стана четвърта на финали 
те на световното по фут 
бол в САЩ и Blizzard пусна 
WarCraft; Orcs and 
Humans, По това време аз 
бях без компютьр (един от 
тези периоди) и ходех в ед 
но клубче във Враца, къде 
то срещу 40 лева на час 
можеше да поиграеш. Та 
там на една от малкото 
486-ци в града, аз npo 
пПилях голяма част от 
спестяванията си за нов 
компютър, Основната при 
чина беше, както може би 
се досещате, 
WarCraft:Orcs and 
Humans. За мен, като върл 
фен на жанра Fantasy, Ta 


зи игра дойде 
като манна не 
14 бесна, Още no 
= вече, че след 


Dune 2, първопроходника 
в стратегиите в реално 
време, не беше излизало 


нищо подобно, 
До този момент 
единствените 


игри, които играех, бяха 
куестовете Нещата се 
промениха коренно след 
първите няколко часа с 
WarCraft. В личен план, TO 
ва беше повратен момент 
в живота ми на геймър, В 


световен мащаб, шефове 


те на доминиращите Tora: 
ва на пазара фирми за 
компютърни игри като 
Sierra, Lucas Arts, Origin и 
др., усетиха леки смуще 
ния в съня, причината за 
които им убягваше (все 
още). Но когато година и 
нещо по късно излезе 
WarCraft 2, а малко след 


това и Diablo, леките сму- 
щения в съня се превърна 
ха в кошмари за големите 
в света на компютърните 
игри. Тогава стана ясно, 
че Blizzard е сила, с която 
всеки трябва да се Chob 
разява. И когато преди две 


ENTERTAINMENT 


години бе 06 
явен проекта 
StarCraft, на 
всеки му бе ясно, че 
Blizzard подхващат нещо 
грандиозно, нещо, Което 
няма да бъде като нищо 
правено досега. И се за 
почнаха експериментите 
на малки, големи и още по 

големи фирми с жанра 
"стратегии в реално вре 
ие". И се започна голямо: 
то производство на игри 
от този тип, от фирми W3 
вестни, не дотам известни 
и съвсем непознати на 
простосмъртния геймър. И 
пазара бе залят от всевь 3 
можни продукти, за по- 
голяма част от който ми е 
трудно да говоря без да се 


ядосвам. И в продължение 
на година и половина KAG 
тият геймър, бе принуден 
да се задоволява с всевь 3 
можни боклуци, търсейки 
нещо, което да запълни 
вакуума до излизането на 


StarCraft. Едва в последни 
те месеци (около 9), 
няколко от големите фир 


ми започнаха да налучк 
ват правилната посока и 
се опитака да тръгнат по 


нея. Резултатите: SSI пус. 
на Dark Colony е не 
лоша игра, Activision пусна 
Dark Reign + една добра иг 


pa, Microsoft пороби мом 
четата от Ensemble 
Studios, и лансира Age of 


Empires - една доста добра 
игра (макар и бързо ом 
ръзваща). А никому неиз. 
вестните Cavedog напра 
Buxa голям удар с Tota 
Annihilation - нещо, кояето 
лично на мен въобще не 
ми допадна, но се радва 
(все. още) на доста голям 
успех по света. И тогава 
след двегодишно мълча 
ние, Blizzard обявиха изли 
зането на StarCraft. 
Големият проект на 


Blizzard, за които мнозина 
мислеха (а и се надяваха) 


че ще е и големият им про- 
вал идваше на бял свят, 
Със заявени 600 000 копия 
начален тираж за САЩ и 1 
000 000 за останалата 
част от света, тази игра 
направи прецедент, като 
стана "златна" още преди 
да е излязла на пазара. А 
когато най - сетне и сама: 
та игра се появи, на всеки 
му стана ясно, че чакане 


то си е заслужавало 
Първото 


нещо 


което прави впечеатление 
е графиката, Очевидно е, 
че момчетата от Blizzard 
са прекарали безброй ча 
сове в изпипването на 
всички терени, единици и 
сгради. Може би много от 
вас ще възприемат 
StarCraft за 30 игра, Йисти 


ната е, че всички единици 
са двумерни, Но благода 
рение на многото кадри 
анимация, с която те са 
"облечени", движенията в 
играта са изключително 
плавни Голяма детай 
лност в постигната и при 


различните терени и сгра 
ди. Като цяло оценявам 
графиката на StarCratte 
9, Бот 1 Овъзможни точки, 
В някои случаи малко 
трудно различаваме от 
делни единици на фона на 
терена, но това по ника 
къв начин на разваля BNG 
чатлението ми от графи 
ката на играта, 

В повечето страте 
гии в реално време за 
поддръжката на вашата 
база се нуждаете от опре 
делени природни ресурси. 
B StarCraft това са 
"Мевреп" газ и минерали 
И тук е може би и най 


голямата ми критика към 
Blizzard. Техните дизай 
нери имаха реалната въз. 
можност да революциони 
зират най - занемарената 
област от стратегиите в 
реално време управле 
нието на ресурсите. 
Смятам, че ако бяха пред. 
видени по - разнообразни 
и различни за отделните 
раси ресурси, удоволс- 
твието от играта щеше да 
е много по - голямо, По та 
зи причина оценявам TO 
зи елемент на играта с 
7.5110 

Играта има удобен 
и лесен интерфейс 
Някои начинаещи страте 
зи могат да изпитат из 
вестни затруднения, AO 
като усвоят детайлите 
Обучаващите мисии са 
доста подробни и спома 
гат за по + бързото усвоя 
ване на интерфейса, Ис 
кам да отбележа, че ко 
мандите давани от компі 
търа по време на "Tutorial": 
а, не остават изписани на 
екрана, което може да 
затрудни начинаещите 
Щом усвоите основите, 
ще сте в състояние бързо 
и адекватно да изпълнява 


те командите cu 
Интерфейсьт получава 
8116 

Музиката и звуко 
вите ефекти на StarCraft 
са феноменални. Зергове- 
те звучат точно като ин 
секти, а протосите като 
ИСТИНСКИ ВОЙНИ (откривам 
известно сродство със 


звуците на 
WarCraft 11). Да се опитваш 


троловете от 


да опишеш звуците със 
думи е немислимо, затова 


няма да се пробвам. Дър 
жа да отбележа, че за мен 


това е най ~ доброто '03ву- 
чаване' на игра до този 
момент, Както си му е ре 
дът, оценявам звуковите 
ефекти на SarCraft с 
10/10 


Изкуственият инте 
лект на играта е на доста 
високо равнище. Комп 
търът умело ръководи дей 


ствията на свойте подчи 
нени. Забелязал съм, че 
при опасност да загубят 


базата си, част от управа 
яваните от изкуственият 
интелект работници ce 
разпрьскват в тьрсене на 
удобно място за NOCT 
рояване на нова коло 


НИЯ Неприятно впечат- 
ление прави факта, че 
без никакво разузна 
ване, управляваните от 
компютъра ВОЙСКИ 
знаят къде се намира 
базата ви, Това може 


да създаде доста гла 
воболия на начинае- 
щите играчи. Като цяло, в 
StarCraft компютърът е 
повече от достоен против 


ник, Моята оценка на из. 
куственият интелект е 
8.5110 
Може би най - сим 
ната страна на 
StarCratte фабулата 
Умелото преплитане 
на историите на трите 


раси допринася, наред 
с невероятната графи 
ка и чудесните звукови 
ефекти, за тоталното 
пристрастяване към 


играта, Започнете ли вед 
нъж, вие ставате част от 
играта. Ще установите, че 


и която от трите раси да 


изберете, ставате съпри 
частни към нейната съдба. 
Дори започвам да 34 
белязвам странни изме 
нения в структурата на 
основният ми противник 
в мрежа, който смята, че 
зерговете са създадени 
да владеят Галактиката. 
Моята присъда ~ 10 110 
за най - вълнуващата ис. 
тория, залегнала в OCHO 
вата на компютърна MT 
ра от този вид от много 
време насам 
Всички компоненти 
на една игра фабулата, 
графиката, музиката и 
звуковите ефекти, дребни 
те подробности и детайли 
допринасят за 108040 
твието от играта. Ако не ви 
доставя удоволствие една 


игра, то тя е пътник + не 
могат да я спасят (само) 
прекрасната й графика 
или (пак само) невероят- 
ните и звукови ефекти, 

Вече навъртях около 95 
часа игра на StarCraft и 


15-ина часа 
в гледане. Трябва да 0106 


прекарах още 


лежа, че тези страници 
бяха най - трудните в жи 
вота ми, защото отнеха 


много (ама наистина MHO 
го) от свободното ми вре 
ме, което беше резерви 
рано заигра. В момента, в 
който привърша тези ре 
дове се прехвърлям на съ 
седният компютър и нека 
бог да пази зерговете. Във 
тази връзка 

е и оценката 

ми за Удо 

волствие от 
играта + 9, 8 110, 
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Земята е 
лена и за да се намали "то 
вара’ й правителствата ре 
шават нежеланите елеген 


пренасе 


ти на обществото да се 
замразят в крио- камери и 
да се изпратят към близки 
планети с благоприятни 
условия на живот, Бордо 
вите компютри на кораби 
те са програмирани за ед 
ногодишен полет, но греш 
ка в навигационните пла- 
нове удължава полета с 
около 30 години, След дъм 
гогодишно лутане из KOC 
моса, корабните двигатели 
се претоварват и огромни 
те машини започват да се 


Втората част на исто. 
рията, разглежда инсек 
тоидната раса, открита на 
Mar Sara. Това били Зер 
говете, чието минало било 
обвързано със трета из. 
вънземка раса + Ксел На 
га. Ксел Нага били изкл 
чително напреднала циви 
лизация, отговорна за 
прото + генетичната ево- 
люция на много раси в га 
лактиката и извън нея, Те 


се стремели към съвър 
шенство и смятали че са 
го постигнали, когато съз 
дали Протосите, Станало 
така, че Протосите ce 
обърнали срещу своите 
създатели и ги прогонили, 
Ксел'Нага избягали към 
далечният край на галак 
тиката, където създали 
Зерговете, 

Зерговете били така 
конструирани, че да аси 
милират други раси и да 
използват техният генети 


чен код за подобряване на 
техният собствен, Това до 
вело до бързо развитие на 
вида им. Но усъвършенс 

твуването им 

стигнало до 

етап, когато са 
мо много напреднали ци 
вилизации задоволявали 
асимилаторските апетити 


спускат на всяка планета, 
усло 


имаща подходящи 
вия за живот, Така 
се зараждат чо 
вешките об 
щества на 


ръба на Га 
лактиката. 

С те 
чение на вре 
мето, отдел 
ните КОЛОНИИ 
се развили 


достатъчно, за 
да могат отново 
да полетят в KOC 
Moca. Подновява- 
нето на връзките с 
останалите колонии 

и започналите търгове 

ки взаимоотношения, спо 
могнали за сформирането 
на управляващо тяло, на 
речено Конфедератите, Но 


не всички били съгласни 
със начина на управление 
на Конфедератите и nopo 
дените противоречия 
довели до най 
логичното за 
тераните пос 
ледствие - вой 
ната, 
Гражданската 
война щяла да 
продължи до пъй 
ното унищожение 
на новосъздадено 
то общество, дока 
то един ден флоти 
лия на непозната 
раса навлязла в 
космическото 
пространство над пла 
нетата баш Sara, една от 
колониите на Конфедера 
цията, Последвалото уни 
щожаване на планетата 


дошло като студен душ за 
Тераните, Междуособици 
те били оставени на стра 
на и започнал отчаян план 
за контраатака срещу на 
шествениците, докато те 
заемали позиция в орбита 
над следващата планета 
та, Маг бага Но Протоси 
те, това било името на при 
шълците, се оттеглили и 
пощадили планетата, Мал 
ко след този инцидент, не 
що още по странно се слу- 
чило. Било засечено ново 
чуждоземно присъствие. 
Този път пришълците били 
инсектоиди и били открити 
на планетата Маг Зага,п o 
щадена неотдавна от про 
тосите 

Теранските коло 
нии започнали подготовка 
за война, 


на инсектоидите. Низшите 
раси били просто унищо 
казани. 


Ксел' Нага създали зер. 
говете като 'кошерно' 06 
щество, Един 'Сврьх pa 
зум" бил създаден, който 
да ръководи "Коше 
ра". Този "Свръх 
разум" ce 
развивал 
заедно с 
цялото 
о б 
щество 
на зер 
говете 
и noc 
телен 
н 0 
‘ось 3- 
нал", че 
за да 
продължи 
еволюцията 
на расата, зер 
говете трябва да 
напуснат своята планета и 
да асимилират раси от 
други планети в галакти 
ката, Чрез изпращане на 
сигнали в космоса, "Свръх 
разума" успял да подмами 
към планетата на зергове- 
те развита цивилизация, 
която била бързо асими 
лирана и осигурила на ињ 
сектоидите ВЪЗМОЖНОСТ 


да напускат своята плане 
та. Това предопределило 
съдбата на Кесел 'Нага, 
"Свръх разума’ засякъл 
техните кораби в орбита и 
изпратил зерговете, раз 
полагащи вече с възмож 
ност да пътуват в кос 
moca, да ataky 
ват. Ксел На 
га се били 
достойно, 
но MHO 
гократ- 
но пре 
виша: 
ва 
WHAT 
ги про 
ТИВНИК 
над: 
делял. 
След 
последва- 
лата асими 
лация,  зерго- 
вете се сдобили и с 
познанията на Ксел Нага, 


В следствие на това, 
"Свръх разума’ разбрал 
за могъщата раса на пре 
тосите, Зерговете запощ 
нали ДЪАГОТО пътуване 
през галактиката в търсе 
не на протосите, Това, 
което тревожело "Свръх 
разума", били телепатич 
ните способности, присъ 


щи на тази раса, За да ги 
победят, зерговете се 


нуждаели от същите CNO 
собности, Но 'Кошерьт" 
не бил открил нищо NO 


добно в асимилираните до 
този момент раси. 


Случило се така, че 
няколко от изпратените 
разузнавачи на зерговете 


попаднали на терански ко 
монии и открили, че мест 
ното население се развива 
в раса с телепатични спо 
собности, Последвало бър 
30 нашествие на зергове 
те, които се настанили на 
няколко от теранските ко 
лонии, Тераните били в аб. 
солЮтно неведение за за 
почналата асимилация на 
расата им. Не така стоял 
въпросът с Протосите 
Опитвайки се да спрат на 
шествениците, Протосите 
унищожили заразената ве 
че Chau Sara, Но това била 
само една от заразените 
планети, и протосите били 
изправени пред дилемата 
какви действия да предп 
риемат. А "Свръх разума“, 
за да проследи реакцията 
на тераните след унище 
жаването на една от техни 
те колонии от протосите, 
наредил на зерговете да се 
оттеглят. 


В третата и последна 
част на историята, на преден 
план излизат Протосите, По 
вече от 200 години те наблі 
давали теранските колонии 
Това, което Протосите не Mo 
жели да разберат за терани 
те, е как в условията на поч 
ти непрекъсната граж 
данска война, терански 
те колонии се развива 
ли C толкова високи 
темпове, По време на 
стандартна разузнава 
телна мисия, протоски 
те скаути засекли зерг. 
ски изследователски сон 
ди. След внимателно из 
следване на тези сонди, про 
тосите стигнали до извода, че 
това е предната линия на 
голяма зергска армия, която 
целяла асимижацията на те 
раните. 

Една част от протосите 
смятали, че трябва да се по 
могне на тераните, докато 


А сега ви предлагам 
подробен преглед на 
участниците в преде 
тоящото приключение, 


Някъде срещнах сен 
тенцията "Познанието е 
половината битка“, Не си 


спомням вече кой го е ка 
зал, но има голяма доза 
истина в тези думи, особе 
но що се отнася до стра 
тегиите в реално време. 
Много е важно да разпо- 
лагаме с детайлна инфор 


мация за възможностите 
не само на собствените 
ни бойни единици и сгра- 


ди, HO и на тези на против 
ника. На следващите 
страници ще се постарая 
да ви запозная с характе 
ристиките и на трите раси 

учас 
ТНИЦИ B 
StarCraft 
и на тех 
ните 
единици. 

Освен 
икфор- 
мация за 
всяка от: 
делна 
бойна 
единица, ви 
тактика, 


предлагам и 
която можете да 
изпробвате, управлявайки 


други смятали, че тераните 
трябва да се унищожат, за да 
се спре инвазията на 


зерговете 


ка флота била изпратена, за протоското общество, наре 


да определи опасността, кож дил на флотата да унищожи 
то представлявали нё планетата, Командирът на 
шествени флотилията с нежелание се 

ц и. подчинил на заповедта и Chau 


Зага била унищожена. След 
ващата заповед била да се 
унищожат всички tepake 
ки колонии, заразени OT 
зергската напаст. До 

като флотата се пред 
вижвала към следва 

щата планета от сис" 
темата, протоският 
командир решил да 

не се подчинява на за 
поведта, а да намери 
начин да премахне зерго 
вете без да навреди на те 


раните, 

и те, От това място започва 
двете Когато играта и историята продължа 
фракции били съг достигнали ор ва през трите кампании, На 
ласни с факта, че зерговете битата на Chau Sara, те с вас оставям да я довършите 
са дело на Ксел"Нага, и като ужас установили, че цялата и да решите съдбите на трите 
такива трябва им бъде обър планета е асимилирана, Cose раси 
нато особено внимание, Мак та, управляващото тяло на 
тази единица, Тъй - като 1, докато мощният дат отчетени като реални 
един поглед върху статис BattleCruiser изисква поражения. Сега ще оё 
тиките на отделните ёди ‘контрол’ 8, '"Фермите' в ясним по - подробно този 
ници не винаги е достать StarCraft аспект на 
чен да определим техните са различ играта 
силни и слаби страни, ще ни за раз В игра 
се опитам да ви помогна в личните та има три 
опознаването им раси - при типа бойни 

Внимание! Зерговете единици 

Качеството, което съм - малки 
нарекъл "контрол", се от "Overlord", средни и 
нася до следното нещо: при Тера големи 

В WarCraft И за да pa ните Също така 
ширяваме и поддържаме “бірріу има и три 
войската си ни бяха нужни Оеро!’, при Протосите вида поражения - нормам 


ферми, Една ферма издър- 
жаше 5 единици, или в ду: 
ха на StarCraft осигурява 
ше "контрол" върху 5 еди 
ници, независимо от вида 
им . войници, работници, 
машини, От своя страна 
всяка единица се нуждае 
ше от 1 
"контрол". В 
StarCraft не 
щата стоят 
малко NO 

различно. 
Тук различ 
ните едини 
ци изискват 
различно 
количество 
контрол 

например при Terrans, 0c 
новната бойна единица 
Marine изисква ‘контрол’ 


'Pylon', като всяка от тях но, 'разтърсващо"' и ек. 

осигурява ‘контрол’-а на сплозивно. 

8 или 9 единици При нормално пораже 
В процеса на описание ние 100% от ударната си 


на участниците в StarCraft ла на нападателя ще бъде 


съм използвал определе нанесена като щета върху 
нията "мана" и "енергийни потърпевшия, независимо 
точки". И двете се отнасят от неговата големина. 
за едно и също нещо Например Guardian на 
нася 20 точки нормално 

Видове поражения поражение. Няма значе 


ние дали атакуваната еди 


Много е важно да сме ница е малка, като Zealot, 
наясно с видовете пора или голяма, като Ultralisk. 
жения и различните видо Щетите, понесени от ата 
ве бойни единици в игра куваната единица ще бъ 
та. Не е достатъчно да дат в размер 
знаем, че теранския на 20 точки. 

"Vulture" има ударна сила Тук трябва да 


20, защото в зависимост се вземат в 

от вида единица, срещу предвид и евентуални "ът 
която е изправен, не вси грейди" на бронята и на 
ки от тези 20 точки ще бъ мощта на атаката, 


= 
Ф 
Ф 
© 
Q 
0 

5. 


При "разтьрсващо" сила ще бъдат начислени ци, Например зергския което ще понесе Zealot-a 
поражение от ударната на противника като щети. Mutalisk, като малка еди г експлозивно, но въпреки 
сила на нападателя 100% От друга страна ако ата ница, ще понесе като ще че той е малка единица, 
ще бъде нанесена като кувате Ultralisk, който е та само 50% от ударната неговият щит (80 точки) 
щета на малките единици, голяма бойна единица, ще сила на протоския Scout, ще понесе пълна щета. 
50% на средните и само се почувствате глупаво, теранските Wraiths и Неговите жизнени точки 
25% на големите единици, тъй като нанесената щета Goliaths, които нанасят обаче (80) ще понесат са: 
Например теранския ще бъде само 5 точки експлозивни поражения мо 50% от ударната сила. 
Vulture нанася 'разтьрб (25% от 20). на въздушните единици, А откъде да черпим ин 
ващо" поражение. Това При експлозивно Едно МНОГО ВАЖ формация кои единици са 
значи, че той е максима» поражение от ударната НО изключение са щито големи и кон малки и как 
ко ефективен срещу мам сила на нападателя 100% вете на Протосите. Те ви ви поражения нанасят? В 
ките бойни единици на ще бъде нанесена като наги понасят пълни щети. следващите редове ще Ви 
противника, като Zealot-n щета на големите едини За пример ще вземем запознаем подробно с те 
или Zerglings., защото ци, 75% на средните и 50% Zealot, по който стреля зи показатели, 
всичките 20 точки ударна на малките бойни едини Hydralisk. Поражението, 


Саглез У/огк5һор. Май 998. тағ ға! 


erran 


Особеното при Тераните е, че всички техни машини, вклЮчително и летателните 
могат да бъдат ремонтирани от SCV (за всички от Вас, които все още не знаят 
какво, по дяволите, е SCV, стискайте зъби още малко), 


Терански единици от нисък клас 


Су 

Описание: Работник [Строител/ Механик (малък) Възможни "ъпгрейди": няма 

Цена: 50 минерала Жизнени точки: 60 

Време За Строеж:2 0 Вид атака: близък бой (меле) 

Контрол: 1 Ударна сила: 5 

Изисквания: СотпапФ Center (Команден Център) Бро 

Това е основната работна сж изглежда Много важно качество на SCV- В началото на играта ако базата 

ва, Пазете тези единици много най - разумно тата в ремонтната дейност. 0т ви е нападната от Zerglings и все 
внимателно, особено в новите Когато строят сграда, вашите далечете от бойното поле повре още нямате Marines (Пехотинци) 
колонии. Добра идея е да пост. работници "пърхат" около нея дените ви единици, Изберете можете да отблъснете атаката и 
роите няколко Випкег (Бункер) и докато завършат строежа, Вие SCV и докато държите натиснат с 501. та. Те се държат добре 
Missile Tower (Ракетна установ можете да ги отзовете за да SHIFT посочете с десния бутон срещу слабите Zerglings 
ка) в района на работа на SCV- свършат някоя по - належаща нуждаещите се от ремонт еди 
тата ви. Ако бъдат атакувани те работа, а след това те ще се ници. Те ще бъдат ремонтирани 
ще отвърнат на удара, но поре върнат да довършат строителна в този ред, B които сте Кликнали 
ди слабата им атака бягството та си дейност върху тях 


Marine (Морски пехотинец) 


Stimpak - стимуланти (Academy) - временно увеличаване 
на показателите на ударната сила и движение 
Жизнени точки: 4 0 
Вид атака: картечнища със среден обсег, наземен и 
въздушен бой 
Вид поражение: но рмално 
Ударна сила: 6 (при “ъпгрейд +1) 
Броня: 0 (при "ъпгре Яд" +1) 
Заема 1 място в Dropship 


Описание: Основна пехотна единица (шала) 
Цена:50 минерала 
B3c:24 
Коктрок:! 
Изисквания: Ваггаска (Казарма) 
Възможни "ъпгрейди": 
ударна мощ (Engineering Вау) 
= броня (Engineering Вау) 
< 0238 куршуми (Academy) - увеличава обсега на атаката 


Гръбнакът на теранската ар 
мия! Използвайте първите няком 
ко от тях като скаути в началото 
на играта за да добиете предста. 
за за разположението на вражи 
те бази или колонии. Пехотинци 
те са основната ви бойна сила в 
началните етапи на играта Oco 


Описание: Пехота, специализирана з наземен бой (малък) 
50 минерала, 25 газ 
24 


Контрол: 1 


бено са ефективни, когато ги раз 
положите в бункер. Възползвай- 
те се от възможността им да ата 
куват от разстояние за разлика 
от началните войскови единици 


на другите две раси, които търсят 
близкия бой, Използвайте такти 
ката "удряй и бягай’ (като пра 


Е те такоза животно нема! 


Изисквания: Ваггаскз, Academy 


Възможни "ъпгрейди": 
- ударна мощ (Engineering Вау) 
- броня (Engineering Вау) 


Както и пехотинците, та 
ка и "прилепите! са най + полезни в 
големи групи, Комбинация от тези 
две единици е доста смъртоносна 
в началото на играта, Докато 


Bac: 
Контрол:1 


тяхната наземна атака е доста по 
мощна от тази на пехотинците, то 
малкият обсег на огнехвъргачките 
ия незьзможността да отвръ 
цат на въздушни атаки трябва да 


Vulture (Лешояд) 


Описание: бърза единица, за разузнаване и лека атака (средна) 
Цена: 75 минерала 
30 


Изисквания: Расіогу 
Възможни "ъпгрейди": 
< ударна мощ (Armory) 


< броня (Armory) 


След построяването на Factory, 
"Лешоядите“ стават основните ви 
скаути, бидейки по + бързи от пе 
хотата и SCV-rara, След "ъп 
грейд'-а за скорост, те стават и 
доста ефективни в предложената 
вече тактика, ‘удряй и бягай", сре 
шу търсещите ръкопашен бой 
противници, Може би най + важно 
то при тези единици (поне според 
мен) са т.нар. паечни мини, Вед 


нъх разположени, тези мини ата 
куват всеки вражи индивид, поз 
водил си да се WAAG в техния 06 
сег. Щетите, които нанасят са 
значителни, Всеки 'Лешояд’ носи 
само по 3 мини, затова използ 
вайта ги разумно, Ако забележи 
те, че врага идва от една опреде 
лена посока, може да му "постеле 
те" пътя, Имайте в предвид две не 
ща, що се отнася до 'паечетата”. 


Терански единици от среден клас 


Arclite Siege Tank (Обсаден танк) 


Описание: Танк (сякаш можеше да е нещо друго), 
наземна атака (голям) 


българите), тъй като очи-в-очи те 
нямат никакви шансове срещу 
Zealot-ure. Също така е хубаво 
възможно най - бързо да изобре 
тите Stimpak-a, които доста уве 
личава тяхната ефективност, Ако 
някой заблуден Overlord непред- 
пазливо прелети на вашата коло. 


Stimpak + стимуланти (Academy) - временно узеличазане на 
ударната сила и движение 


показателите на 
Жизнени точки: 5 0 


Вид атака: огнехвъргачка с мальк обсег, CAMO наземен бой 
поражение: разтърсващи 
Ударна сила: 16 (при ‘ъпгрейд’ +2) 


Вид 


Броня 1 (при "ъпгрейд" +1) 
Заема 1 шясто в Dropship 


се вземе под внимание, Също та 
ка имайте в предвид и по + бавният 
им темп на стрелба. За тях е 000 
бено важно изобретяването на 
Stimpak-a 


ния, възпожзвайте се от базната 
му скорост. Разположете nexo 
тинците си под него и просто 
разстреляйте тъпото копеле, 
Няма да ви отнеме много време 
да го довършите, а това ще доне 
се доста главоболия на врага в 
ранния стадий на играта 


Съвет: Разположете по един “при 
лет’ и трима пехотинци във всеки 
един от бункерите си за сериозна 
наземна и противовъздушна за 
цита 


= скорост (Machine Shop) 
Жизнени точки: 80 


Броня: 0 (при 'улгрейд' +1) 
Заема 2 места в Dropship 


първо, не можете сами да ги 
взривявате, и второ, ако ваши 
бойци се окажат в обсега на 


ззривяваща се мина, те също ще 
понесат щети, 

Съвет: В мисиите срещу терани, 
ако се натъкнете на минно поле 
използвайте тактиката "дразни Li 
бягай (много бързо)“ (като пра 
българите). Тя се изразява в след. 
ното: разположете основните си 


- Siege Mode - 
Жизнени точки: 150 


< "паечни" мини (Machine Shop) 


Вид атака гранати, само наземен бой от средно разстояние 
Вид поражение: разтьрсващи 
Ударна сила:20 (при "ъпгрейд" +2) 


обсаден режим на танка» 


ED E Ea ием аоц<учолфзәшес) 


сили на известно разстояние пред 
минното поле и изпратете най 
бързата си единици да подмами 
"паечетата", след което бързо я 
отдалечете по посока на вашите 
другари, които ще се погрижат 
осмокраците да не стигнат до 
целта си, 


(Machine Shop) 


Вид атака: Танково оръдие с голям обсег;' Шоково' оръдие (в обсаден 
режим) с много голям обсег; само за наземни цели 

Вид поражение: експлозивно (и в двата режима на стрелба) 

Ударна сила: 

< 30 като Танк (при "ъпгрейд" +3) 

< 70 в обсаден режим (при "ъпгрейд" 
Броня: 1 (при "ъпгрейд" +1) 

Заена 4 места в Dropship 


Цена: 150 минерала, 100 газ 
830:50 

Контрол: 2 

Изисквания: Рас\оту с пристроен Machine Shop 
Възможни "ъпгрейди" 
= ударна мощ (Armory) 
- броня (Armory) 


+5) 


След като построите Machine те танка с единици, които могат те укрепления, Разположете бой, този ескорт е единствената 


Зпор-а и изобретите Siege Mode да отблъснат въздушна атака няколко танка извън обсега на му надежда, п O 
"ъпгрейд"-а, тези танкове поемат (Marines, Goliath, Wraith), тъй като вражите защитни установки, ради кез 
щафетата от пехотинците (имам самият танк няма такава възмож трансформирайте танковете си в можността му 
з предвид твърденията за "гръб ност. След трансформация в 06 обсадни машини и се насладете да стреля на 
нак на армията“). От този момент саден режим, неговият обсег на разрушенията, Както вече близко pac: 
нататък всички останали ваши надхвърля тези на всички остана споменах по-горе, винаги ескор тояние, Не разчитайте на танко. 
единици стават поддържащи. ли единици в играта, Използвай тирайте танка с други единици, вете да се пазят взаимно. Ако 


Препоръчително е да ескортира те това за да елиминирате вражи тъй като стигне ли се до близък ваш танк (8 обсаден режим) е 


попаднал в близък бой с врага и друг 
заш танк (в обсаден рехим) се опита 
да помогне на първия ваш танк, то 


първия ваш танк също ще понесе 
щети от стрелбата на втория ваш 
танк. 

Съвет: Разположете танковете си 


пред вражия лагер и ги трансфорињ 
райте, Нападнете с няколко пехотињ 
ци или Goliath-u и бързо се изтеглете 
към основните сили, Преследвайки 
зи, врага ще попадне в обсега на 
танковете и ще бъде "поунищожен”. 
Ако все пак някой успее да премине 


през канонадата, то ескортиращите 
сили ще се погрижат за кесреткика 
Това е поредното доказателство ком 
ко прави са били прабългарите, като 
са използвали тактиката ‘уз 
ряй/празни/ и бягай, а ако ни пох 
гонят, другарите ще ги довършат' 


Съвет 2: Обсадният танк може да 
стреля доста по - далече от полезре 
вивто си, Използвайте други едини 


ци да разкриват картата, като NOTO 
зи начин ви "набелязват" цели. А MO 
жете да използвате н Comsat Station 
да "сканира" района. 


Gollath (Голиат) 


Жизнени точки 125 

Вид атака: картечница със среден обсег (за наземни цели); ракети 
земя: въздуж (за въздушни цели) 

Вид поражение: нормално при картечницата, експлозивно при 
ракетите 

Ударна сила: 

+ 10 на картечницата (при “ъпгрейд” +1) 

+ ударна мощ (Armory) + 20 на ракетите (при "ъпгрейд" +2) 

> броня (Armory) броня: 1 (при "ъпгрейд" +1) 


Описание: Иного функционална Механизирана Нападателна 
Единица (голяма) 

Цена: 100 минерала, 50 газ 

ГЕИ) 

Контрон:2 

Изисквания: Расіогу, Armory 

Възможни "ъпгрейди" 


Това е най - 
противовъздушна 


добрата мобилна 
единица. Пре 


"Голиат" - ите могат да 
наземните ви сили 


"Гомиат'-ите. Чрез комбинацията та напаст 
СТА. +1,2,3.. можете да си сфор подпомогнат 


заплахата от въздуха, За да са ви 
подръка винаги когато ви потря 


поръчително е да се използват на бват, може да използвате т.нар мирате ударни групи, които ще Ако смятате, че врага произвеж 
големи групи като ескорт на Siege "групов номер’. Изберете всички бъдат на ваше разположение да повече въздушни единици, 
Тапк-овете. По време на битка xy 'Голиат’-и и докато държите CTRL след натискането на съответния моят съвет # да наблегнете на 
баво е най + напред да използвате натиснете 1. По този начин винаги номер, производство на 'Голиат'.и за 


"Голиат"-ите за 


елиминиране на когато натиснете Í ще маркирате След като елиминират въздушна сметка на танковете, 
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Wraith (Дух) 


Описание: изтребител 

Цена: 200 минерала, 100 газ 

836: 60 

Контрол: 2 

Изисквания: З1аг1рот! 

Възможни "ъпгрейди": 

- ударна мощ (Armory) 

+ броня (Armory) 

 екраниращо устройство (Control Tower) 


< генератор (мана) (Science Facility) 

Жизнени точки: 120 

Вид атака: ракети (въздушни цели), лазер (земни цели) 
Вид поражение: експлозивно при ракетите, нормално при 
лазера 

Ударна сила: 

+ 15 на ракетите (при "ъпгрейд" +2) 

< 8 на лазера (при "ъпгрейд" +1) 

Мана: 200 (при "ъпгрейд" +50) 

Броня: 0 (при "ъпгрейд" +1) 


Това е основната въздушна едини 
ца на тераните, Тя не е може да се 
опре на Scoul:a на протосите, но с 
екраниращото устройство може да 
доминира битката, ако няма AGTEK 


торни единици в района, Без екра 
ниращото устройство тази единица 
е безполезна, затова изобретете го 
максимално бързо, за да се оправ 
дав построяването на “Итай, Из 


ползвайте групи от тях, за да тор 
мозят наземните единици, които не 
могат да отвърнат на удара 
[Ultralisk, Zealot), Ако няма кула или 
детектори във вражия лагер, екра 


нирайте "Дух -овете и нападнете 
работната сила, Екранирането 
струва 25 мана за начална транс 
формация и след това намалява с 1 
на всяка секунда невидимост. 


Dropship (Транс 


Описание: Транспорт (голям) 
Цена: 100 минерала, 100 газ 
830:50 

Контрол: 2 

Изисквания: 51агрогі, Control Tower 
Възможни "ъпгрейди": 


+ броня (Armory) 
Жизнени точки: 150 
Вид атака: няма 
Ударна сил 
Броня: 1 (при "ъпгрейд" +1) 
Място за транспорт: 8 


Това в вашият транспортьор, Използвайте го за заобикаляне на вражите укрепления и спускане на войски 8 тила 
на врага. Транспортния кораб няма въоръжение, затова е хубаво да го ескортирате с Wraiths, иначе рискувате да го загубите 
заедно с ценният му товар. 


830: 160 
Контрож:8 


Изисквания: 51агрогі с пристройка Control Tower, Science Facility с 


Battle Cruiser (Кръстосвач) 


Описание: Въздушна нападателна платформа (голям) 
Цена: 400 минерала, 300 газ 


пристройка Physics Lab 


Възможни "ъпгрейди": 


- ударна мощ (Armory) 


- броня (Armory) 


Това в 
ранската флота, Предвид ви 


флагманът на те 


соката цена, 
построяване и 


времето 
бавната 


за 
му 


скорост, този кораб е неот 
оръдието 


равдан лукс без 


Цена:25 минерала, 75 газ 
B3c:50 
Контрол: 1 


Изисквания: Barracks, Academy, Science Facility с 


пристройка Covert Ops 
Възможни "ъпгрейди": 


< ударна мощ (Engineering Bay) 


+ броня (Engineering Bay) 


- екраниращо устройство (Covert 0ps) 


Това е единствената теранска 
единица, която може да обяви 
ядрена атака, Промъкнете се в 
противниковата база (след като 
сте се обзавели с очният им 
плант и екраниращо устрой 
ство) и насочете ядрената атака 
върху защитните укрепления 
или върху някои сгради. Внма- 
зайте да не ви засекат кулите 


Science V 


детектор (голям) 


Цена: 25 минерала, 300 газ 


830: 80 

Контрол: 2 
Изисквания: 8 (гагрог!, 
Възможни "ъпгрейди": 
- броня (Armory) 


Описание: пехотинец, специални сили (малък) 


Изследо 
[< Описание: въздушна /, "магическа" поддържаща единица, 


"Ямато" оръдие (Physics Lab) 


"Ямато". Поради сравнително 
бавният темп на стрелба не е 
за препоръчване да се ос 
тавя без надзор. Хубаво е да 
има ескорт от няколко "Дух'- 
а. В комбинация с останали 


или детекторните единици на 
врага. Освен ядрената атака, 
"Призрак"-а е много полезен 


срещу вражи Терани и Протоси 
със способността си Lockdown. 
Машината, срещу която е насо 
чен "Lockdown'-a спира да се 
движи и да стреля и става лесна 
плячка за вашите войски, Из. 
ползването на тази способност 


CACKA совалка 


Science Facility 


= очни импланти + 
+ Lockdown (Covert Ops) 

< генератор (wana) (Covert 0р5) 
Жизнени точки: 4 5 


< EMP blast (Science Facility) 
+ irradiate (Science Facility) 

+ Генератор (мана) (Science Facility) 
Жизнени точки; 200 

Вид атака: няма 

Ударна сила: 0 

Броня: 1 (при "ъпгрейд" +1) 

Мана: 200 (при "ъпгрейд" +50) 


Жизнени точки:5 00 
въздушни цели) 

Ударна сила: 

- 250 за "Ямато" оръдието 


Мана:200 (при "ъпгрейд" +50) 
Броня:2 (при "ъпгрейд +1) 


те войски оръдието "Ямато" 
на Battle Cruiser-a нанася 
ужасяващи щети върху вой 


ската или сградите на врага, 
Ако сформирате ударна гру 
па от кръстосвачи, можете да 


Вид атака: карабина с единичен изстрел 
Вид поражение :разтърсващо 

Ударна сила; 10 (при "ъпгрейд" +1) 
Броня:0 (при “ъпгрейд +1) 

Заема 1 място в Dropship 


харчи 100 мана, а екранирането 
e същото като при Wraith-a - 25 
за самото екраниране и по 1 ма 
на за всяка секунда невидимост, 


Съвет: постройте няколко (да 
кажем 4) Command Center-a и 
пристройте към тях Nuclear 


Missile Silo. Заредете ядрените 
ракети и изпратете 'Призраче 
то’ към противниковата база, 


- генератор (шаға) (Physics Lab) 
Вид атака: лазер (земни и въздушни цели); "Ямато" оръдие (земни и 
Вид поражение: нормално и за двете оръжия 


- 25 за лазера (при "ъпгрейд" +3) 


подобряват видимият обхват (Covert Ops) 


бъдете спокойни за тях - те 
ще се грижат сами за себе 
cu. 

Имайте в предвид, че един из. 
стрел с "Ямато" струва 150 
мана, 


нечо DE Eca ием аоч5 чмо лА вәшег) 


Екранирайте го малко преди да 
навлезете в базата, Изберете си 
цели, по възможност да са на 
куп, и активирайте ракетите, Га 
рантирам ви, че 4 ядрени атаки 
една след друга могат да дока 
рат аритмия на всеки опонент 
Пробвал съм ro. Вярвайте ми. 


Тази единица е теранския де 
тектор - ужасът за екранираните 
вражи единици, EMP blast -а (100 
мана) му елиминира щитовете на 
всички Протоси, в района на дей 
ствие на "магията", затова е хуба 
во да имате един на разположе 
ние, ако наоколо се навъртат 
Archon-n или Templar-u. EMP blast 

а действа и срещу екраниранњ 
18 "Wraith”, Насочете го срещу 


'Wraith' -a и цялата им мана ще 
бъде изцедена, Можете да ги из 
ползвате и срещу Queen и Ое! ег 
на Зерговете за да отнемете ма 
ната им. С две думи - EMP blast - а 
отнема цялата мана и премахва 
всички щитове в района на дей 
ствие. 

Irradiate (75 мана) е друга полез 
на "магия", особено срещу 
има зк. Действието на магията 


се изразява в загуба на жизнени 
точки на заразената единица, 
както и на всеки, конто е в коњ 
такт с нея, "Магията" действа сре 
щу всички органични единици, 
наземни или въздушни, затова 
използвайте я и срещу Guardians 
- обикновено те се движат на гру. 
пи. Заразената единица евен 
туално ще умре, освен ако няма 
повече от 200 жизнени точки, ка 


то Vitralisk-a например, 
Defensive Matrix (100 мана) е "ма 
гия", която не трябва да "изоб. 
ретявате". Тя си идва със Science 
Vessel-a, Haco 
чете я срещу 
ваша единица, 
за да и осигу 
рите временно 
допълнителни 250 жизнени точки, 
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830120 


83040 


Command Center 


Изисквания: Няма 
Възможност да "ъпгрейд" -ва: Няма 


Команден центъ 


Описание и роля: Център на колонията 
Цена: 400 минерала 


ComSat (Сателитен радар) ( пристройка) 
а РОВЕР ЕЕ" 
Описание и роля: Разузнаване 
Цена :50 минерала, 


50 газ 


Изисквания: Асабепу 


83040 


Nuclear Missile Silo (Силоз за ядрени 
ракети) (пристройка) 


я 


Описание и роля: Съкранение на ядрените ракети 
Цена: 150 минерала, 100 газ 


Пристройки:СопЗаь, Nuclear Missile Silo 


Жизнени точки: 1500 
Производство: СУ 
Мобилност: Да 


Осигурява хонтрок върху 10 единици, 


Възможност да "ъпгрейд" + ва: Няма 


Жизнени точки: 500 
Мобилност: Няма 


Изисквания: 5сіепсе Facility, Covert Ops 
Възможност да "ъпгрейд" -ва: Няма 


Жизнени точки: 600 
Мобилност: Н е 


Command Center e основната 


сграда на Тераните, Тук се 
произвеждат SCV-rara, които 
от своя страна пак тук носят 
събраните от тях ресурси 
Много важно нещо, което 
трябва да знаете, е че 
Command Center може да се 


прелита от едно място на дру: 
го. Можете да го преместите 
на по безопасно място в CAY 
чай на атака 

ComSat се пристроява към 
Command Center след построя 
ването на Academy, С неговият 
Scanner Sweep можете да 
разкривате картата на части, а 
също така, за около 10 секун 


Supply Depot 


836240 
Изисквания: Няма 


ди и всички единици в райока, 
който сте избрали. Всяко из 
ползване на Зсаппег-а, чиито 
максимум е 200 ЕТ (енергиини 
точки), струва 75 ЕТ, 

Nuclear Silo е друга пристрой- 
ка, която е възможна след 
построяването на Science 
Facility и Physics Lab кьм него 
След като го построите плаща 
те по 200 минерала и 200 газ за 
зареждане на ядрената раке 
та, След като това стане (38 
реждането), Ghost-a може да 
използва ядрената атака, След 
всеки изетрел трябва да пре 
заредите за нов удар, т.е. нови 
200 минерала и 200 газ 


Command Center в основната 
сграда на Тераните, Тук се 
произвеждат SCV-rara, които 
от своя страна пак тук носят 
събраните от тях ресурси 
Много важно нещо, което 
трабва да знаете, ё че 


Command Center може да се 
прелита от едно място на дру 
го, Можете да го преместите 
на по безопасно място в CAY 
чай на атака 

ComSat се пристроява KbM 
Command Center след построя 
ването на Academy. С неговият 
Scanner Sweep можете да 
разкривате картата на части, а 
също така, за около 10 секук 


Възможност да "ъпгрейд" 
Пристройки: Няма 
Жизнени точки:5 00 
Производство: Няма 
Мобилност: Не 


ди и всички единици в района, 
който сте избрали. Всяко из 
ползване на Эсаппег-а, чиито 
максимум e 200 ЕТ (енергиини 
точки), струва 75 ЕТ 

Nuclear Silo е друга пристрой 
ка, която е възможна след 
построяването на Science 
Facility и Physics Lab към него 
След като го построите плаща: 
те по 200 минерала и 200 газ за 
зареждане на ядрената раке 
та, След като това стане (за. 
реждането), Ghost-a може да 
използва ядрената атака. След 
зсеки изстрел трябва да пре 
заредите за нов удар, т.е, нови 
200 минерала и 200 газ 


_—————— 
Описание и роля: Осигурява издръжката (контрола) на 
зсички ваши единици 
Цена: 100 минерала 


Няма 


Осигурява издръжка (контрол) на 8 единици 


Supply Depot са ви необходи 
ми за да изградите и поддържа. 
те армията си (за всички играли 
WarCraft Il, това са теранските 


Цена: 100 
8390240 
Изисквания: Няма 


"ферми"). Всяко едно от тях оси 
гурява ресурси за 8 единици, 
Различните единици имат нужда 
от различно количество ресур 


Refinery (Рафинерия) 


Описание и роля:Рафинерия за газ 


си, затова постройте доста от 
тях, за да не се забавя развитие: 
то ви в по - напредналите стадии 
на играта. В горният десен ъгъл 


на екрана по време на игра има 
означение за броя на настоящи 
те ви единици към броя на "въз 
можните" (например 9/25). 


Възможност да 'ъпгрейд'-ва: Няма 


Пристройки: Няма 
Жизнени точки: 750 
Производство: Няма 
Мобилност:Н e 


Рафинерията трябва да се построи върху газов гейзер. Ако е много близо до Командният център, ще са ви 
необходими 4 SCV-ra за работа a Рафинерията 


Barracks (Казарма) 


Описание и роля: Произвежда пехота 
Цена: 150 минерала 

B3C:8 0 

Изисквания: Соттапй Center 


Възможност да "ъпгрейд" "ва: Няма 


сгради ще ви позволи да наби 
рате и други пехотни единици, 


Това е първата сграда на Тера 
ните, произвеждаща военни 
единици, В началото ще можете Препоръчвам ви да имате поне 
да набирате само Marines, но no две 'Ќазарии', за по бързо 
- късно построяването на други производство на евтините 


Bunker (Бункер) 


------------------------------------------------- 


Описание н родя: Защитно съоръжение 
Цена: 100 минерала 

820020 

Изисквания: Сотпап Center 
Възможност да "ъпгрейд" ва: Няма 


Пристройк 
Жизнени точки 
Производство: Магпев, Firebats, Ghosts 
Мобилност. Да 


Marines HO по възможност на лесно за 
Съвет: Възползвайте се от щитимо място, Оттам можете 
мобилността на Barracks. Пре да правите бързи набези и да 


несете една от своите Казарми 
в близост до вражеския лагер, 


държите врага далече от основ 
ната ви база 


Пристройки: Няма 
Жизнени точки: 350 
Производство: Няма 
Мобилност: Не 


Бункера в евтин начин да да разположите в него NEXO 


повишите много ефектив та по ваш избор (по горе ви 
ността на вашата пехота предложих комбинацията 3 
Веднъж построен, можете Marines и 1 Firebat). Докато 


Engineering Вау (Инженерен отдел) 
Описание и роля: "Научният отдел’ за пехотата 
Цена: 125 минерала 

36:60 

Изисквания:Сотпапб Center 

Възможност да "ъпгрейд" ва: 


Инженерният отдел се грижи за усъвършенстването на пехотата 


се намират в Бункер, вашите унищожат бункера ви, ваши 
бойци не понасят никакви те единици остават живи и 
щети, докато бункера не бы здрави и готови за бой 

де разрушен, Когато все пак 


+ ударната мощ на пехотата 
+ бронята на пехотата 
Пристройки Няма 
Жизнени точки: 850 
Производство: Няма 
Мобилност: Д а 


Дори тя (пехотата) да не влиза във вашите планове е хубаво да го 


имате (отдела), защото без него не можете да построите Missile Towers 


Missile Tower (Ракетни установки) 


Описание и роля: Противовъздушна защита / Детектор на 


невидими вражески единици 
Цена: 100 минерала 
836210 

Изисквания: Engineering Вау 


Възможност да "ъпгрейд" ва: Няма 
Пристройки: Няма 
Жизнени точки: 200 
Производство: Няма 
Ударна сила на ракетит 
Мобилност: Ке 


0, среден обсег 


Много важна постройка за ва служат и като детектори на 


шата база. Освен противовъз вражеските невидими единици. 
душната отбрана, която ocw Без Missile Towers, вражески 
гуряват, ракетните установки терански Wraiths или протоски 


пехотата 


83С:80 


- U 238 shells - 


Academy (Академия) 


Описание и роля: Високотехнологичен "научен отдел” за 


Цена:200 минерала 
Изисквания: Barracks 


Възможност да "ъпгрейд" 
амуниции 


въздушни единици, екранира те няколко около района, в 
ни от Arbiter, могат безнаказа който работят 5СУ-тата ви, 
но да вилнеят из базата ви, 


Препоръчително е да построи 


Marines 

- Stimpak + стимуланти 
Пристройки: Няма 
Жизнени точки:6 00 
Производство: Няма 
Мобнлност: Н е 


повишаващи обсега на стрелба на 


----------- 


Академията е необходима за да можете да набирате Firebats в Barracks, Много полезни и необходими са и двете 


възможни изобретения - 


0238 Shells и Stimpak 


нег cE з66 неи аоцяучолафсошео 


Factory (Фабрика) 


Описание и роля: Произзодство на механизирани 
назешни единици 

Цена:200 минерала, 100 газ 

836280 

Изисквания: Ваггаске 


Machine Shop (Работилница) 


Factory, разширява възможностите на Фабриката 
Цена: 50 минерала, 50 газ 

83640 

Изиск 


ння: Factory 


Описание и роля: Отдел "Икозации и Нововъведения” към 


Възможност да "ъпгрейд" -ва: Няма 
Пристройки: Мас "пе Shop 

Жизнени точки: 1250 

Производство: Мойигев, Siege Tank, Goliath 


Мобилност: Да 


Възможност да "ъпгрейд" + 
скоростта на Vultures 

< Spider Mines + павчните шини за Vultures 
Siege Mode - обсаден режиш на Siege Tank 
Пристройки: Няма 

Жизнени точки: 5 00 
Производство: Няма 

Мобилност: Не 


мюж— дд 


Factory произвежда всички няколко Фабрики, за да може 
бойни машини на Тераните, те да строите по - бързо Танко- 
Напълно е вероятно (а дори и ве и Голиати, Имайте в пред 
препоръчително) да имате вид, че Machine Shop е необхо 


наземни бойни машини 

Цена; 100 минерала, 50 газ 
830:80 

Изисквания: Расгогу 

Възможност да ‘ьпгрейд’- ва: 
ударна мощ на наземните единици 


димост за всяка Фабрика, за Упор, ако имате 3 Factory и ис 


можете тя да произвежда кате да произвеждате Siege 


Siege Tank. Или казано иначе, Tank във всичките 3 
не в достатъчен един Machine 


Armory (Оръжейна 


Описание и родя: Центьр за усъвършенстване на въздушните и 


броня на наземните единици 
ударна мощ на въздушните единици 
- броня на въздушните единици 
Пристройки: Няма 

Жизнени точк 50 
Производство: Няма 
Мобилност: К e 


тъ 


B Andi се "ъпгрейд" -ват всички терански машини 
Goliaths в Фа 


сграда също така е необходима, за да можете да строите 
бриката (със или без Machine Shop). Ако армията ви се състой от равни части въздушни и наземни единици, 


хубаво би било да имате две Armory, за да можете да "ъпгрейд" -вате едновременно 


Starport (Звездно летище) 


Цена: 200 минерала, 100 газ 
83с:80 

Изисквания: Рас (огу 

Възможност да "ъпгрейд" -ва: Няма 


Control Tower (Контролна кула) 


Цена :50 минерала, 50 газ 
#3660 
йзкекзания:$!атро! 


Описание и родя: Разширява възможностите на Starport 


Описание и роля: Производство на въздушни единици 


Пристройки: Control Tower 
Жизнени точки: 1300 

Производство: Итан, Drop Ship, Science Vessel, Battle Cruiser 
Мобилност: Н е 


Възможност да "ъпгрейд" -ва: 

Cloaking Upgrade - екраниране на Wraith 

= Генератор - +50 енергийни точки при Wraith 
Жизнени точки: 500 

Мобилност: Н е 


В Starport се построите два Starport, 


произвеждат да ускорите производството 
всички терански на Wraith. “Островните“ нива 


въздушни едини в StarCraft определено 


ци. За да имате мощна Bb3 изискват повече от един 


душна армада, хубаво е да Starport 


Control Tower изобретява грейд’-а. Control Tower е 
два много важни "ъпгрейд" -8 необходим за производс- 
за Wraith. Тъй като Wraiths твото на всички терански 
са сила само с екраниращо въздушни единици, С 3- 
то устройство, хубаво е да КАЮЧЕНИЕ HA Wraith 
осъществите и двата “ап 


Science Facility 


Описание и роля: Изследователски център за ОТДЕЛ енергийните точки и маната на противника, срещу който е 
"Специални операции" насочена 

Цена: 150 минерала, 200 газ lrradiate за Science Vessel - облъчва с радиация единиците 
83с:в0 срещу които e насочена 

Изисквания: Starport = Генератор за Science Vessel + +50 ЕТ 

Възможност да "ъпгрейд" -ва: Пристройки: Covert Ops, Physics Lab 

EMP blast за Science Vessel + елиминира всички протоски Жизнени точки: 1500 

щитове, 'изцежда Производство: Няма 


Мобилност: Да 


Covert Ops (Отдел "Специални операции!) 


Îi N N ааа aaa A 


Описание n роля: Технологичен отдел за Ghosts Възможност да "ъпгрейд "ва 
Цена: 50 минерала, 50 газ - Ocular Implants + увеличава видимия обхват на Ghosts 
BIC: 40 Cloaking ability + екраниращо устройство за Ghost 
Изисквания: Science Facility Мини: генератор + +50 ЕТ за Ghost 

Жизнени точки: 750 

Мобилност: Не 
Physics Lab (физична Лаборатория) 
Описание и роля: Технологичен център за Battle Cruisers | Възможност да ‘ъпгрейд’-ва; 
Цена: 50 минерала, 50 газ Yamato Cannon + "Ямато" оръдие за Battle Cruiser 
820240 Генератор + +50 ЕТ за Battle Cruiser 


Изисквания: 5сіепсе Е 


ity Жизнени точки: 600 
Мобилност: Не 


Sciènce Facility e необходима за построяването на Science Vessel. Всички възможности на Science Vessel-a се изобретяват тук. Двете 
възможни пристройки са Covert Ops и Physics Lab 


Covert Ops, заедно с Academy са необходими за производството на Ghost. Също така тази сграда е предпоставка за построяването 
на Nuclear Missile Silo към Командния Център 


Physics Lab е необходима за производството на Battle Cruiser, Ако смятате да използвате Battle Cruisers в играта, задължително ви 
трябва откритието Yamato Cannon 


ЕН 
гі 
[ы] 
[т 
а 
Т 
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Probe 


Описание :Работник/ Строител (малък) 
Цена: 50 минерала 

836: 20 

Контрол: 1 

Изисквания: Мехиз 

Възможни "ъпгрейди": Няма 
Щит / Жизнени точки: 20/20 


Вид атака: лазерна атака, близък бой (меле), наземна 
Вид поражение: нормално 

Ударна сида: 5 

0 (при "ъпгрейд" +1) 

място в Shuttle Transposri 


Това е основната работна сила, Пазете тези единици много внимателно, особено в новите колонии. Добра идея е да построите няколко 
Photon Tower в района на работа на Ргобе-тата ви, Ако бъдат атакувани те ще отвърнат на удара, но поради слабата им атака бягството 
изглежда най - разумно. За да построй дадена сграда, Probe трябва само да положи точката на телепортация, след което може да върши 


някаква друга работа. През това време сградата се телепортира 


Zealot 


Описание: Пехотинец (малък) 
Цена: 100 минерала 
830:40 

Контрол: 2 

Изисквания: Gateway 
Възможни "ъпгрейди": 

< ударна сила (Forge) 

< броня (Forge) 


+ щит (Forge) 

- скорост (Citadel of Adun) 

Щит / Жизнени точки: 80/80 

Вид атака: меле + пси“ остриета (наземна) 
Вид поражение: нормално 

Ударна сила: 16 (при "ъпгрейд" +2) 
Броня: 1 (при "ъпгрейд" +1) 

Завма 2 места в Shutile Transport 


Zealot e определено най- силната ранна единица в играта 


Тва 1о!-ите са най - ефективни, когато имат Dragoon за поддръжка 


Няколко от тях могат да устоят на по - големи групи Marines или ZerglingsIHydralisk 
Когато са напълно "ъпгрейд" -вани нанасят 22 точки щети на противника 


при всеки удар. Като вземете предвид, че удрят по два пъти на атака, това прави 44 точки щети. В този случай единствената заплаха за тях 


са въздушните единици 


Dragoon 


Описание: Механизирана нападателна единица 
Цена: 150 минерала, 50 газ 

830:50 

Контрол: 2 

Изисквания: Gateway, Robotics Facility 
Възможни "ъпгрейди": 

ударна сила (Forge) 

< броня (Forge) 


+ щит (Forge) 

= обсег на атаката (Cybernetics Core) 

Щит / Жизнени точки: 80/100 

Вид атака: енергийни топки, среден обсег (наземна и въздушна) 
Вид поражение: Експлозивно 

Ударна сила: 20 (при "ъпгрейд +1) 

Броня: 1 (при "ъпгрейд" +1) 

Заема 4 места в Shuttle Transport 


Те са най - полезни в големи групи, но заедно със Zealot, малка група от тях е напълно достатъчна. В началото на играта ги 

използвайте само за противовъздушна и артилерийска поддръжка на Zealot-ure. Тези две единици са достатъчно силни, за да 

спечелите играта в самото и начало с малка Група от тях, особено ако играете срещу ваш приятел, незапознат със спецификите 

на играта. Никога не нападайте само със тях, защото темпото им на стрелба не е много високо и стават лесна плячка на Zerglings 
или Marines. Съвет: Разположете група Zealoten и няколко Dragoons зад тяг около Shield Battery, за да формирате една могъща защитна 
формация, като зареждате щитовете на войските си непрекъснато от Battery. 


Shuttle (Совалка) 


---------------------------------------- 


Описание: Транспортен съд (голям) - щит (Cybernetics Core) 

Цена: 200 минерала + скорост (Robotics Support Вау) 
830:50 Щит / Жизнени точки: 60/80 

Контро Вид атака: Няма 
Изисквания: ВоБо св Facility Вид поражение: - 

Възможни "ъпгрейди: Броня: 1 (при "ъпгрейд" +1) 

< броня (Cybernetics Core) разполага с 8 места за транспортиране 


Това е транспортната ви единица, Тя може да носи 2 Archons и различен брои други войски. Използвайте я със способността Recall на 
Arbiters за да транспортирате повече войска, 


Scout (Скаут) 


---------------------------------------------- 


Описание: Изтребител (голям) - видим обхват (Fleet Beacon) 
Цена:300 минерала, 150 газ Щит / Жизнени точки: 901130 

83с:80 Вид атака: 

Контрол: 2 < въздушна + ракети със среден обсег 
Изисквания: Stargate - наземна = картечници със малък обсег 


Възможни "ъпгрейд Вид поражение: при ракетите + експлозивно, при картечниците > 


- ударна мощ (Cybernetics Facility) нормално 

= броня (Cybernetics Facility) Ударна мощ: 24 за ракетите (при "ъпгрейд" +2), 8 за картечниците 
+ щит (Cybernetics Facility) (при ъпгрейд" +1) 

+ скорост (Fleet Beacon) Броня: 1 (при "ъпгрейд" +1) 


Тези единици са най + полезни като въздушен ескорт на вашите наземни сили, Те са най. мощната въздушна единица в играта, Ако “ъпгрейд"- 
нете скоростта им, можете да нанасяте бързи удари дори и на най + големите карти, Използвайте ги на групи, за да елиминирате специалните 
единици на противника + Queens, Sci Vessels и др. Направете живота на зерговете ад, като атакувате техните Overlords, "разхождащи" се из 
картата, Това е удобен начин да намалите не само протизниковото разузнаване, но и неговото производство 


печәне Eca moa аочяччолащсокиео 


Templar (Свещенник) 


paa a S 


Описание: Наземна специална единица (малък) - способността Hallucination (Templar Archives) 

Цена: 50 минерала, 150 газ ~ Khydarin Amulet + максимално количество енергийни точки + 
830:50 (Templar Archives) 

Контрол: 2 Щит / Жизнени точки; 40140 


Изисквания: ба!вмау, Templar Archives Вид атака: Няма 
Възможни “ъпгрейд еи: Вид поражение 


- броня (Forge) Енергийни точки: 200 (+50 при "ъпгрейд" ) 

- щит (Forge) Броня: 0 (при "ъпгрейд" +1) 

- способността Psionic Storm (Templar Archives) Заема две места в Shuttle Transport 
Това са едните специални едини Оесау' от WarCraft 11, с тази pas Arbiter да ‘'скрие’ вашият щети, а от своя страна понасят 
ци на протосите. Другите са лика, че не действа на сгради. Тя Templar, за да атакувате безна двойни щети, EMP Blast и Ensnare 
Arbiters, но за тях по - нататък. нанася тежки щети на всички казано пртивника, ще елиминират всички копия на 


Можете да изберете два Templar: единици, попаднали в полето й на Hallucination(125 ЕТ) е много по истински единици в района им на 
а и да ги обедините във Archon. действие, В 93.37 процента от лезна способност, с чиято по действие, затова внимавайте с 
Тази трансформация е необрати случаите крайният резултат е мощ ще сте в състояние да от "магьосниците" на врага, Старай 
ма. Силата на тези единици е в смърт. Тази способност е много клоните противниковия огън от те се да поддържате съотноше 
специалните им способности - полезна срещу групи Siege Tanks истинските ви единици. Всяко из ние 1/1 или 2/1 в полза на халюци 
Hallucination и Psionic Storm и Guardians, всъщност срещу ползване на тази способност, нациите. Вашите истински еди 
Psionic Storm (75 ЕТ) много при всякакви групи от войски на про прави две копия на ваша едини ници HAMA да понесат големи ще 
мича на магията "Death and тивника. Можете да използвате ца, конто не могат да нанасят ТИ, когато са смесени с КОПИЯ 


Reaver 

Описание: Земна артилерийска единица (голям) ударна мощ - Scarab Damage - (Robotics Support bay) 

Цена: 200 минерала, 100 газ - Scarab Capacity - увеличен брой боеприпаси, от 5 на 10 (Robotics 
#3680 Support bay) 

Контрол:4 Щит / Жизнени точки: 80/100 

Изисквания: Robotics Facility, Robotics Support Вау Вид атака: 'Скарабей’ с голям обсег, само наземна 


Възможни ‘ъпгрейд’. и; Вид поражение: експлозивко 
~ броня (Forge) Ударна сила: 100 (при "ъпгрейд" +25) 
- щит (Forge) Броня: 0 (при “ъпгрейд” +1) 

Заема 4 места в Shuttle transport, 


ТТ ТІР 7 ТТЕР - т TIT 
комбинация с Dragoons и Zealots. е по + голям от този на защитни при взривяването си, скарабеи ла парчето. 
за унищожителна наземна ата те кули на противника, затова ги те се пръскат на парчета и на редете се хуба 
ка. Доста са бавни, затова може изподзвайте да елиминират зё насят щети на повече от една во с амуниции 
да използвате способността щитните съоръжения, преди да единица. Скарабеите са амуни преди да злезе 
Recall на Arbiter-a, за да ги изпратите основните сили. Из циите на Reaver-a. Те се произ те в бой, за да не останете нет 
транспортирате в близост до ползвайте ги и срещу големи веждат в самият Reaver и стру риятно изненадан, 


Photon Cannon (фотонно оръдие) 

Описание и роля: Защитна установка / Детектор Възможност да "ъпгрейд «ва: Няма 

Цена: 150 минерала Щит | Жизнени точки: 100/100 

830:80 Производство: Няма 

Изисквания: Forge Ударна мощ: 20 (наземна и въздушна), среден обсег 


Фотонното оръдие осигурява ограничена наземна и въздушна защита. Не се уповавайте САМО на него за защитата на базата ви, тъй като е 
лесно унищожимо И зерговете, и тераните имат по далекобойни единици от фотонното оръдие, а срещу Carrier то просто няма шансове 
Dragoons имат същата ударна мощ, г имат и предимството мобилност. Не отписвайте напълно фотонното оръдие, тъй като то служи като де 
тектор срещу вражеските екранирани единици 


Cybernetics Core (Кибернетичен център) 
„<. Описание н роля: Изследователски център за въздушните - обсега на атака на Dragoons 
5 единици/ < ударна мощ на въздушните единици 
ÄR Цена: 200 минерала броня на въздушните единици 
836: 60 Щит / Жизнени точки: 500/500 
Изисквания: Са1енау Производство: Няма 
Възможност да "ъпгрейд" -ва: 


Кибернетичният център е предпоставка за построяването на Dragoons, а също така за някои от сградите. Тук се "ъпгрейд" -ват въздушните 
единици 


Shield Battery (Генератор за щитовете) 

Описание и роля: Зарежда щитовете на всички единици Възможност да "ъпгрейд". ва: Няма 
Цена: 100 минерала Щит / Жизнени точки: 200/200 
836:30 Производство: Няма 

Изисквания: Gateway 


Генератора ще зареди почти веднага щита на дадена ваша единица. Когато защитавате базата си, разполагайте бойците си около Shield 
Battery, за да могат да отстъпят, да заредят щита си и да се върнат към битката, Можете да създават мощни защитни валове, като 
разполагате Dragoons, Carriers или други далекобойни единици около Shield Battery и непрекъснато да зареждате щитовете им когато понесат 
щети, Такава защитна формация е непреодолима без значителни щети от страна на нападащите сили 


бате\М огк5Пор Мағ 993. таг сга! 


Robotics Facility (Роботен цех) 


Описание и роля: Производство на единици Възможност да "ъпгрейд" Няма 
Цена: 200 минерала, 200 газ Щит / Жизнени точки: 450/450 
830:60 Производство: Shuttle, Reavers, Observers 


Изисквания: Cybernetics Core 


B Robotics Facility ce произвежда Совалката, транспортното средство на протосите, С подходящите сгради, можете na построите Reaver, 
мощна далекобойна единица, и Observer, единственият мобилен детектор на протосите 


Stargate (Звезден портал) 

Описание и роля: Производство на въздушни единици Възможност да "ъпгрейд" -ва: Няма 
Цена: 200 минерала, 200 газ Щит | Жизнени точки: 6001800 
830:80 Производство: Scout, Carrier, Arbiter 
Изисквания: Cybernetics Core 


Тук се произвеждат по + голямата част от протоските въздушни сили, Можете да построите Carrier след като конструирате Fleet Beacon, a 
Arbiter + след построяването на Arbiter Tribunal 


Citadel ot Adun (Цитадела на Адун) 


Описание n роля: Подобряване на 2еа!о!-ите Възможност да "ъпгрейд" 
Цена: 200 минерали, 100 газ - скорост за Теайо!-ите 
820260 Щит /Жизнени точки: 450/450 


Изисквания: Cybernetics Core Производство: Няма 


Citadel of Adun е скоростта на Zealot-ute. Този бъдат покосявани от разстояние, максимално ‘ъпгрейд’-вани, се 
много важна "ъпгрейд" почти удвоява докато достигнат до врага и лото превръщат в машини за убиване 
сграда, защото осигурява скоростта на Zealot-ure ви. Без отмъстят. Със него, обаче, Citadel ої Adun е предпоставка за 
възможност да ‘ъпгрейд’-вате него много ваши единици ще вашите Zealot-u, особено ако са Templar Archives 


Observatory (Обсер рия 


Възможност да "ъпгрейд" ва: 
видны обхват на Observer 
скорост на Observer 
Щит/ Жизнени точки: 2801280 
Производство: Няма 


Описание n роля: Изследоватенски център за Observers 
Цена: 150 минерала, 100 газ 

13650 

Изисквания: Robotics Facility 


Тази сграда ви трябва, ако искате да строите Observers, Това са мобилните протоски детектори, които са винаги вкранирани. Чудесни 


Robotics Support Вау 
ик 


Описание и родя: Изследователеки център за Reaver скорост за Shuttle 

Цена: 50 минерала, 100 газ ударна мощ ha Reaver (+25 на Scarab) 
836:30 капацитет на Reaver (+5 Scarab) 
Изисквания: Robotics Facility Щит | Жизнени точки; 4501450 


Възможност да "ъпгрейд" ва: Производство: Няма 


Robotics Support Вау позволява на протосите да строят Reaver в Robotics Facility. Също така тук се извършват и няколко МНОГО полезни 


ъпгрейд": 


Fleet Beacon (Фар) 


Описание и роля: Изследователски център за Scouts и Carriers + капацитет на Carrier (+4 Interceptor) 


Цена: 300 минерала, 200 газ скорост за Scouts 
B3C:60 видим обхват за Scout 


Изисквания: Зтагоаие Щит | Жизнени точки: 5001500 
Възможност да ъпгрейд" ева: Производство: Няма 


Тази сграда ви позволява да строите Carrier в Stargate, Тук се извършват изключително важните за протосите "ъпгрейд"-и на Carrier, за 


удвояване броя на |пегсер!ог-ите, които носят, и на SCout 


Templar Archives (Архив на Т лиери 
мм 
Описание и роля: Изследователски център за Templar Psionic Storm за Templar 


Цена: 100 минерала, 200 газ Hallucination за Templar 
B3C:60 Максимум енергийни точки 


Изисквания: Citadel of Adun Щит / Жизнени точки: 5001500 
Възможност да "ъпгрейд'-ва: Производство: Няма 


Тази сграда позволява построяването на Тетр!аг-и в Gateway, една от най + ценните единици в протоския арсенал, Всичките специални 


способности на Тетріаг-а се "ъпгрейд" ват в Templar Archives 


Arbiter Tribunal Ы 
БД ОД ДИВИ mata сы ЦОРЫН >= 


Описание и роля: Изследователски център за Arbiter Recall 
Stasis 


Максимум енергийни точки 
Щит / Жизнени точки: 4501450 
Производство: Няма 


Изисквания: Templar Archives, Stargate 
Възможност да "ъпгрейд" ева: 


сграда е предпоставка за производството на Arbiter в Stargate. Тук се изобретяват всички специални способности на Arbiter 


АТАП( ПА 


Зерговете имат специалната способност да регенерират жизнените си 
точки, Можете да ги изтегляте от бойното поле или да ги заравяте докато 
се възстановят, след което да ги върнете на бойното поле, 


Зергски единици от нисък клас 


Drone (Търтей) 


Описание: Работник/ Строител (малък) 
Вид атака: близък бой, наземна 


Цена: 50 минерала 
836:20 Вид поражение: нормално 
Контрол: 1 Ударна сила: 5 

Изисквания: Hatchery Броня: 0 (при "ъпгрейд" +1) 


Възможни "ъпгрейди": Виггоніпо (Hatchery/Lair/Hive) Заема 1 място в Overlord 


Жизнени точки: 4 0 


Това е основната работна сила, Пазете тези единици много внимателно, особено в новите колонии, Добра идея е да построите няколко 
Sunken Colony и/или Spore Colony в района на работа на Drones. Ако бъдат атакувани те ще отвърнат на удара, но поради слабата им атака 
заравянето под земята (ако сте го изобретили) изглежда най - разумно. За да построй дадена сграда, Drone мутира, като след 
построяването на сградата не получавате Drone-a си обратно, ТОЙ СЕ ПРЕВРЪЩА В СГРАДАТА. За това е много важно да имате позече 
търтейчета на разположение 


Overlord ( Надзирател) 


Описание: Скаут/Транспортьор / Детектор (голям) Antennae + видим обхват (Lair/Hive) 
Цена; 100 минерала + Pneumaticized Carapace + скорост (Lair/Hive) 
836:40 Жизнени точки: 200 
Контрол: 0 Вид атака: Няма 
Изисквания: Ка(свегу Вид поражение: + 
Възможни "ъпгрейди": Ударна сила: + 
Ventral Sacs - възможност да транспортира други единици Броня: 0 
(Lair/Hive) Свободни места за транспортиране: 8 


Получавате по един Overlord в Pneumaticized Carapace, затова късните етапи от играта да да бъде изненадат с атака в 
началото на зсяка игра. | внимавайте да не попаднете на изпращате един или два с гръб Изобретете Pneumaticized 


Използвайте го да Marines, Dragoons или вражески атакуващите сили за да открива Сагарасе (" ъпгрейд" -а за 
разгледате района Hydralisk. Overlord-osere служат скритите противници. Overlord- скорост) при първа възможност, 
около вас и като детектори, Те могат да овете служат и като иначе Overlord-osere ви ще 
евентуално да откриват екранирани терански и транспортни ЕДИНИЦИ на стават лесна плячка на 


откриете вражият протоски единици, както и зерговете, затова изобретете противника. Всеки Overlord 
лагер. Тези единици са много скрити под земята зергове. Ventral Sac, особено ако осигурява контрола на 8 
бавни преди да се изобретят Затова е хубава идея в по - установите, че противника може единици 


Zerglings (Зергчета) 

Описание: Начална бойна единица (малка) < бързина на атаката (Spawning Рой! с Hive) 
Цена: 50 минерала за чифт ~ сила на атаката (Evolution Chamber) 
830: 28 - броня (Evolution Chamber) 

Контрол: 1 за чифт Жизнени точки: 3 5 

Изисквания: Spawning Pool Вид атака: близьк бой, наземна 
Възможни "ъпгрейди": Вид поражение: Нормално 

- заравяне (Halchery/Lair/Hive) Ударна сила: 5 (при "ъпгрейд" +1) 

- скорост (Spawning Pool) Броня: 0 (при "ъпгрейд" +1) 


Заема 1 място в Overlord 


Нападайте с само големи групи, вражески единици, като Marines едновременно. Все пак те ще ви няколко групи зергчета и ги 
по възможност 12 или повече. или Zealot, зергчетата са доста трябват като поддръжка на изпратете към различните 
Zerglings са много полезни за неефективни, поради факта, че Hydralisk-ure ви, особено краища на картата, Така ще 
разрушаване на сгради, в което недостатъчно количество от тях срещу Феа!о!-и. Изобретете разкриете част от картата 
са бързи и ефективни, Не обграждат противника. Един "ъпгрейд а за скорост и Може да ги заровите на 
толкова добре се справят Zealot спокойно може да изпратете група да нападне различни места, като по този 
срещу противниковите елиминира 5-8 Zerglings поради работниците на противника начин си осигурявате 
единици, поради слабата си същият факт - най ~ много три Съвет: Поради факта, че са постоянна видимост върху 
ударна мощ. Срещу по малките зергчета могат да го нападат доста евтини, направете си територията 


Нубга ізі (Хидралиск} 


| 
В 
i 
Н 
а 
В 


Описание: Бърза наземна единица, въздушна и наземна атака + обвег на атаката (Нудга зк Den) 

(среден) ~ сила на атаката [Evolution Chamber) 
Цена: 75 минерала, 25 газ + броня (Evolution Chamber) 

836: 26 Жизнени точки: В 0 

Контрол: 1 Вид атака: среден обсег, наземна н зъздушна 
Изисквания: Hydralisk Den Вид поражение: експлозивно 

Възможни "ъпгрейди": Ударна сила: 10 (при "ъпгрейд" +1) 

- заравяне (Hatchery/Lair/Hive) Броня: 0 (при "ъпгрейд" +1) 

+ скорост (Hydralisk Den) Заема 2 места в Overlord 


Хидралиските са най - полезни в етапи на играта това е объркате противника относно ‘удряй и бягай" тактика срещу 
групи, които не е задължително основната ви наземна единица, размера на армията ви, Те ca Zealot-uTe, Поради ниската им 
да са толкова големи както при Hydralisk-ure са еднакво доста ефективни в бързото цена, скорост и разнообразие 


Zerglings. Група от 5-6 Hydralisk- ефективни както срещу елиминиране на на атаката, моята препоръка ё 
а в доста ефективна, особено наземни, така м срещу противниковите работници, да ги използвате като основна 
ако e "ъпгрейд'-вана, В ранните въздушни цели, Заравяйте ги, След "ъпгрейд" на скоростта им сила през цялата игра 
за да на придвижване и обсега на 
Зергски единици от среден клас атака, можете да използвате 


Mutalisk ( Мюталиск) 


Описание: Въздушен боец (малък) - възможност да мутира в биага!ап (трябва ви Greater Spire) 

Цена; 100 минерала, 100 газ Жизнени точки: 120 

#30: 40 Вид атака: 'Glaive Wurm" със среден обсег, наземна и въздушна 
Контрол: 2 Вид поражение: нормално 

Изисквания: 5ріге Ударна сила: 9-4-2 (при "ъпгрейд" +1) 

Възможни "ъпгрейди": броня: 0 (при "ъпгрейд" +1) 

- ударна you (Spire) 

- броня (Spire) 


Можете да ‘ъпгрейд’-нете противника не произвежда стрелят по въздушни цели, като съседна единица, нанасяйки 4 
Hatchery във Lair и след това да противовъздушни единици, Zealot, Firebats, Siege Tanks. точки щета и отново рикошира 
построите Spire, за да направете една малка флотилия При атака на  Mutalisk се към друга съседна единица, 
произвеждате  Mutalisk. Ако от Mutalisk и нападнете получава следното: този, срещу нанасяйки и 2 точки щета. 
пропуснете Hydralisk Den това работниците на противника, когото е насочена атаката 

може да стане доста бързо. Можете да атакувате и всички понася 9 точки щета, след 

Това в доста рисковано, но ако единици, които не могат да което изстрела отскача към 


Описание: Летяща "специакна единица” (средна) < максимум мана точки (Queens Nest) 

Цена: 100 минерала, 150 газ Жизнени точки: 120 

836: 50 Вид атака: Няма 

Контрол: 2 Мана: 200 (при "ъпгрейд" +50) 

Изисквания: Queens Nest Вид поражение: 

Възможни "ъпгрейди": Ударна сила: + 

< броня (Spire) Bpona:0 (при "ъпгрейд" +1) 

- Ensnare (Queens Nest) 

- Broodling (Queens Nast) 
Това е едната от магическите трябва да я защитавате със сравни със "Том" от WarCraft 11. вашите. Queen- 
единици на зерговете, Тя не всички останали налични Разликата е в това, че Ensnare а "хвърля" 
може да атакува в прекия единици, засяга всички единици в района магията или върху единици, или 


смисъл на думата, затова Епзпаге (75 мана) може да се й на действие, включително и върху място от картата. 


Н 
A 
В 
Н 


Засегнатите единици се покри 
ват със зелена слуз, която за 
бавя скоростите на движение и 
атака за определен период. Из 
ползвайте Епзпаге срещу стъж 
потворение на вражески единици 
преди да атакувате, или като за 
щитна мярка, ако ви напада голя 
ма група противници. 

Broodling (150 мана) е друга no 
лезна магия, която предизвиква 


мутация в вражеската единица, 
срещу която e насочена. Тази 
единица веднага мутира в два 


Broodlings, всеки с по 30 жизнени 
точки, Използвайте тази магия 
да елиминирате с нея най + силна 
та противникова наземна едини 
ца от дадена атакуваща или за 
щитазаща се вражеска група 
Предлагам ви списък на единице 
те, върху които може да се прила- 


Цен 
836: 30 

Контрол: 1 за чифт 
Изисквания: Spire 


га Вгоой па: 


Терански единици: Marines, 
Firebat, Ghost, Vulture, Siege Tank, 
Goliath; 

Зергски единици: всички наземни 
зергски единици; 
Протоски единици: 
Огадооп, Templar 


Zealot, 


Имайте в предвид, че дори и при 
пълен ъпгрейд“ на Queen (250 не 
на), тя може да направи само 
един Broodling (150 точки), докато 
не се възстановят магическите й 
точки. 

Parasite (50 мана) е магия, с кож 
то Queen се "излюпва", т.е. не 
трябва да я изобретявате, Дей 
ствието на магията се изразява в 
следното: изберете си противни 
кова единица, по възможност по 


25 минерала, 75 газ 


Възможни "ъпгрейди": 


- броня 


Тази единица е бърз и мръсен 


начин да ce справите с 
противниковите въздушни 
единици, Флота от тях може 


бързо да се справи с протоски 
Carrier-u, терански Battle 


Cruisern 
разкарате досадни 
Scouts или Mutalisk, Хубав 
номер е да откриете 
противниковите Overlords и да 
им изпратите група Scourges 


или просто да 


Wraiths, 


Зергски единици от висок кла 


83с: 60 
Контрол: 


Vitralisk (Ултралиск) 


Описание: Тежката артилерия на зерговете (голям) 
Цена: 200 минерал, 200 газ 


Изисквания; Ultralisk Cavern 
Възможни "ъпгрейди": 

- ударна мощ [Evolution Chamber) 
< броня (Evolution Chamber) 


Като достигнете до по + късен 
етап на играта, тези единици 
трябва да допълнят наземните 
ви войски. Това е най - силната 
зергска единица. Тя нанася най 
- големи щети на противника, ка 
то в същото време носи на бой. 
Ултралиска бързо се справя с 


836: 


Описание: Наземна 
Цена: 25 минерала, 100 газ 


противниковите кули и пехота, 
но все пак той не е непобедим, 
Най - голямата заплаха за Ук 
тралиска идва от въздуха, зато 
за винаги ги съпровождайте с 
Mutalisk-n и/или Нубгайзк-и, С 
магията Dark Swarm на Defiler-a 
можете да осигурите защита на 


Detiler (Осквернител) 


50 


Контрол: 2 
Изисквания: Ое! Мег Mound 
Възможни "ъпгрейди": 

- Plaque (Ое!Нег Mound) 

+ Consume (Defiler Mound) 


специална единица” (средна) 


бърза, и насочете магията срещу 
нея. Паразитът се прилепва към 
жертвата, вследствие на което 
вие виждате това, което вижда 
противника ви докато управлява 
тази единица. Това ви дава един 
чудесен скаут, въпреки че не MO 
жете да го управлявате. Евен 
туално заразената единица ще 
ви заведе и до самата база на 
противника. Ако имате съмнение, 
че ваша единица е "бацилоноси 
тел", кликнете върху нея. Няма 
начин да се премахне паразита, 
освен ако не се убие носителя 

Съвет: Ако играете Multyplayer с 
ваш приятен и той използва ма 
гията Parasite срещу ваша едини 
ца можете да му скроите след 
ният номер. Изпратете носителя 
заедно с малка атакуваща сила 
срещу противника, Като в също 


Жизнени точки: 2 0 


то време изпратите основните си 
сиви от друга посока. Изненада 
та ще е пълна, 

Infest Command Center е друга 
магия на Queen, която не трябва 
да изобретявате, Ако на теранс 
ки Command Center са намалени 
жизнените точки под половината, 
Queen може да го зарази, като по 
този начин го превърне във ваша 
сграда. От тази сграда можете да 
произвеждате заразени теранс 
ки пешаци. Може да използвате 
тези единици като камикадзета 
срещу големи групи врагове или 
срещу противникови сгради, Ще 
тите, конто камикадзетата на 
насят са в размер на 500 точки. 
Queen може да зарази и летящ 
Command Center, стига да е с под 
половината жизнени точки, 


Описание: Летящи камикадзета (малка) 


Вид атака; Камикадзе (само срещу въздушни единици) 


Вид поражение: Нормално 
Ударна сила: 110 
Броня: 0 (при "ъпгрейд" +1) 


Два Scourge унищожават 
Overlord, Обърнете внимание на 
факта, че Scourges имат малко 


жизнени точки, Затова първо 
поразчистете с Mutalisk-n и 
след това изпратете 


Жизнени точки: 400 


дребосьците, Scourges летят 
със същата скорост като 
ВСИЧКИ останали въздушни 


единици, затова е хубаво да 
забавите противника с Епзпаге 
преди да го ударите, 


Вид атака: близък бой с огромни бивни (наземен) 


Вид поражение: нормално 


Ударна сила: 20 (при "ъпгрейд" +3) 


Броня: 1 (при "ъпгрейд" +1) 
Заема 4 места в Overlord 


Ultralisk-a от далекобойни атаки. 
Внимавайте с противниковите 
Queens, чиято магия Broodling 
може елиминира скъпят Vitralisk 
за секунда, Пазете се и от npo 
тоските Templars, чиито Psionic 
Storm доста бързо отнема жиз 
нените точки, Противниковите 


Defiler, използващи Plaque или 
терански Sci Vessel, използващ 
Inradiate също могат да ви създа 
дат главоболия. Запомнете, че 
всеки Ultralisk има 6 контрол, за 
това строите повече Overlords, 
за да не се забавя прогреса ви, 


+ максимум мана (Defiler Mound) 


Жизнени точки: 8 0 
Вид атака: Няма 


броня (Evolution Chamber) 


Мана: 200 (при “ъпгрейд” +50) 


Вид поражение: 
Ударна сила: 


броня: 1 (при "ъпгрейд" +1) 
Заеша 2 места в Overlord. 


Тази единица, подобно на гията и започва да отнема жиз сочена. Всички единици във 06 а бързо да възстановява точките 
Queen, се използва за ескорт и нените им точки до минимум 1 лака ще бъдат защитени от ате си мана. Това става чрез погль 
поддръжка на атакуващите сили, точка, Обърнете внимание, че та ки от разстояние. Изключение са WAHE на някоя от вашите едини 
Ако бъде нападнат, Detiler-a ви зи магия не убива, а само на атаките на Siege Tank в обсаден ци. Всяко поглъщане възста 


зикаги може да се зарови малява жизнените точки на вра режим, на Archon и на Firebat, новява 50 точки мана, Използ 
Plaque (150 мана) нанася щети ra. Вашата армия трябва да Можете да защитавате цели гру вайте Zerglings за "духовна хра 
на жива сила и сгради в района й свърши останалото. ПЕШІН с тази магия, Dark на’ на Detiler-a. 


на действие, Червена лепкава Dark Swarm (100) създава оран Swarm не действа на въздушните 
слуз полепва по всички единици, КЕР облак от малки инсекти око единици 
попаднали под влиянието на ма ло единицата, срещу която в на Consume е способност на Ое! Пег- 


rdian (Пазител) 


Описание: Въздушна далекобойна артилерия (голям) < броня (Spire) 

Цена: 50 минерала, 100 газ и един Mutalisk Жизнени точки; 150 

B30:40 Вид атака: далекобойни киселинни топки (само въздух-земя} 
Контрол: не изисква допълнитежен контрол Вид поражение: нормално 

Изисквания: Greater Spire Ударна сила: 20 (при "ъпгрейд" +2) 

Възможни "ъпгрейди": Броня: 2 (при "ъпгрейд" +1) 

- ударна мощ (Spire) 


Използвайте ги да атакувате противниковите единици и сгради. Винаги трябва да ги ескортирате с Mutalisk-u, защото иначе стават леска 
плячка на Scout и Wraith, Имайте в предвид и базната им скорост. Трансформацията от Mutalisk към Guardian продължава около 15-20 
секунди, 


ted Terran (Заразен теран) 
Описание: камикадзе (малък) Жизнени точки: 60 
Цена; 100 минерал, 50 газ Вид атака: Самовзривяне 
836: 40 Вид поражение: нормалко 
Контрол: 1 Ударна сила: 500 
Изисквания: Infested Command Center Броня: 0 (при "ъпгрейд" +1) 


Възможни "ъпгрейди": 
< заравяне (Hatchery) 
- броня (Evolution Chamber) 


Използвайте ги за унищожаване на важни противникови сгради. Старата тактика за отвличане на вниманието с малка атакуваща група и 
зиъкването на сапьора в базата действа и тук, Използвайте заравянето за да се промъкнете до набелязаната цел, 


Сград 


Hatchery (Люпилня) 


Описание и родя: Център на колонията Възможност да "ъпгрейд 
Цена: 300 минерала ~ Burrowing + заравяне 

ВС: 100 Жизнени точки: 1250 
Изисквания: Няма Производств топе, Overlord 


Може да се развие в Lair 


Бележки: произвежда Creep, на зерговете. Поради своята зерговете e във факта, че някок ponte 12-16 единици вдновре 
осигурява B контрол, няма нуж иногофункционалност, трябва ко единици се произвеждат ед менно! 

aa да се строи върху Creep да пазите тази сграда на всяка новременно, докато другите ра Hatchery е първата сграда, кож 
Тази сграда в най + важната за цена, В началото може да ви се си могат да произвеждат само то можете да построите когато 
зерговете. Тук работниците струва, че е във ваш ущърб по една единица от вид в специа разширявате колонията си, тъй 
«осят събраните ресурси, Тук се производството на всички едж мизираните за това сгради. Ако като тя е единствената произ 
посизвеждат и парвите, от който ници да е съсредоточено около постройте няколко Hatchery водствена сграда, която не се 
се произлизат всички единици Hatchery. Но предимството на (например 4), можете да пост нуждае от Creep. 


Extractor (Екстрактор) 


Описание и роля: Рафинерия За газ Изисквания: Няма 
Цена: 50 минерала Възможност да "ъпгрейд" + 
836: 40 Жизнени точки: 750 


Бележки: не е необходим Сгеер за построяването на тази сграда. 
Трябва да я построите върху газов гейзер 


Стеер Colony 


Описание и родя: Производство на Creep 
Цена: 75 минерала 


Може да се развие в Sunken Colony или в Spore Colony. 


Бележки: Детектор 


Creep Colony е сградата, в която се произвежда Creep 
разположете една такава сграда на края на съществуващият Creep. 
Creep Colony може да ce развие a Sunken Colony или Spore Colony, които са вашите защитни кули 


836: 40 


836: 40 


Тези две постройки са защитни 
те установки на зерговете. За 
подчертаване е факта, че те са 
най + мощните от този вид сгради 
за трите раси. Но не разчитайте 
само на тях за защитата на ва 


Spawning 


Zerglings 
Bac: 80 


Това трябва да в първата или втората сграда, която ще построите 


Sunken Colony 


Описание и роля: Наземна защитна установка 
Цена: 75 минерала да шутира от Creep Colony 


Изисквания: Стеер Colony, Spawning Pool 


Spore Colony 


Описание и роля: Противозъздушна защитна установка 
Цена; 50 минерала да мутира от Стеер Со!опу 


Изисквания: Creep Colony, Evolution Chamber 


шата колония. Можете да им 
указвате кои точно противници 
да нападат. И двете сгради са де 
тектері, 

Sunken Colony напада само на 
земни единици, като използва 
Pool 


Цена: 150 минерала 


Изисквания: На (свегу 


Много важна за зерговете постройка 


Изисквания: Няма 


Възможност да "ъпгрейд" -ва: Няма 


Жизнени точки: 400 


Може да се развие в Sunken Colony ии в Spore Colony 


Ако ви свърши Сгеер-а, на който строите, 


- наземна и въздушна, 


Възможност да "ъпгрейд" "ва: Няма 


Жизнени точки: 400 


Ударна мощ: 30, среден обсег 


Бележки: Детектор 


Възможност да 
Жизнени точки: 400 


ъпгрейд" -ва: Няма 


Ударна мощ: 15, среден обсег 


Бележки: Детектор 


подземно пипало, Което изниква 
под Стеер-а, Една кула може да 
напада, както и кулите на други 
те раси, само по един противник 
Spore Colony атакува само летя 
щи единици, Тя стреля доста 


Възможност да 


ъпгрейд 


бързо по всеки враг, прелитащ 
наоколо, и заедно с Hydralisă, 
Mutalisk, и Scourges подсигуря 
ват чудесна противовъздушна 
отбрана 


Описание и роля: Изследователски център / Предпоставка за 


< скорост на предвижване за Zerglings 
< бързина на атаката за Zerglings 


Жизнени точки: 1250 


Позволява производство на: 2его 1 поз 


Позволява ви да строите Zerglings в Hatchery 


Тя е предпоставка за много 


други сгради, като Hydralisk Den, Sunken Colony, както и осигурява възможността Hatchery да еволюира в Lair. 


83С:40 


Evolution 


Описание и роля: Изследователски център за всички единици 
Цена; 75 минерала 


Chamber 


Изисквания: Няма 
Възможност да "ъпгрейд" 


© броня 
Жизнени точки: 750 


< ударна мощ на единиците, водещи близък бой 
< ударна мощ на единиците, водещи бой от разстояние 


Тази сграда в изследователекият център за наземните сили на зерговете. Също така е и предпоставка за Spore Colony, Ако 
искате да "ъпгрейд" -вате по бързо, построяването на два Evolution Chamber е добра инвестиция. 


Това е друга много важна сграда. Повечето мои приятели въобще не използват Zerglings, а вземат за основна единица Нудга зк. 'Ъпгрейд'- 
ите за Hydralisk са много важни, затова препоръчвам ви да ги изобретите възможно най - рано 


Lair е "ъпгрейд" на Hatchery. Разликата e в увеличеният брой жизнени точки и във възможността да "ъпгрейд" -те Overlord-osere си, Тази 
сграда позволява построяването на Queen's Nest и Spire. 


Тази сграда ви позволява да строите, както и самото име подсказва, Queen. Специалните способности на Queen се изобретяват тук, Тази 
сграда ви е необходима за да можете да “ъпгрейд -нете вашият Lair в Hive 


Този последен "ъпгрейд" на центъра на колонията ви отваря вратите за производството на най . силните единици на зерговете и вдига 
жизнените точки от 1800 на 2500 


Queen's Nest (Гнездо на Кралицата) 


Описание и роля: Изследователски център за Queen Възможност да "ъпгрейд" + ва: 
Цена: 150 минерала, 100 газ - Ensnare способност на Queen 
836: 60 Broodling способност на Queen 
Изисквания: Lair + максимум мана 


Еквизалента на Evolution Chamber за въздушните единици, Тук се извършват ‘ъпгрейд’-ите на летящите зергове, Тази сграда позволява 
шите ларви да мутират в Mutalisk и Scourges 


Hydralisk Den (Бърлога за Хидралиски) 


Описание и роля: Изследователски център / Предпоставка за Възможност да "ъпгрейд" ва: 
Нудгайзк скорост за Нубтайзк 

Цена: 100 минерала, 50 газ обсег на атака за Нубгайзк 

83с:40 Жизнени точки: 850 

Изисквания: Spawning Pool Позволява производство на: Нубгайвк 


Lair (Леговище) 


Описание и роля: Център на колонията - възможност за транспортиране за Overlord 
Цена: 150 минерала, 100 газ за мутация от Hatchery - видим обхват за Overlord 

836: 100 Жизнени точки: 1800 

Изисквания: Hatchery, Spawning Pool Производство: Огопе, Overlord 
Възможност да "ъпгрейд" ва: Може да се развие в Hive 


- Burrowing + заряване 
скорост за Overlord 


ED rE Ea ием аоч5 У м әшео 


Жизнени точки: 850 
Позволява производство на: Оуееп 


Spire 

Описание и родя: Изследователски център за въздушните Възможност да "ъпгрейд 

единици < ударна мощ за въздушните единици 

Цена: 200 минерала, 150 газ броня за въздушните единици 

830: Жизнени точки: 600 

Изисквания: Lair Позволява производство на: Mutalisk, Scourges 


Hive (Кошер) 


Описание и родя: Център ка колонията Възможност да "ъпгрейд" 

Цена: 200 минерала, 150 газ да мутира от Lair = Burrowing + заравяне 

830:120 + скорост за Overlord 

Изисквания: Lair, Queen's Nest зъзможност за транспортиране за Overlord 


- видим обхват за Overlord 
Жизнени точки: 2500 
Производство: Drone, Overlord 


Vitralisk Cavern (Пещера на Ултралиски) 


Описание n родя: Предпоставка за производство на Ultralisk Тази сграда ви позволява да строите Ultralisk- 
Цена: 150 минерала, 200 газ ив Hatchery, Нито повече, нито по + малко 
820280 Едва ли очаквахте нещо друго? 
Изисквания: Hive 

Възможност да "ъпгрейд" "ва: Няма 

Жизнени точки: 600 

Позволява производство на: Ultralisk 


Detiler Mound (Могила на Осквернител) 


_———————————— 


Описание и родя: Изследователеки център за Defiler Plague способност на Defiler 
Цена: 100 минерала, 100 газ - Consume способност на Defiler 

B 30:80 - максимум мана 

Изисквания: Hive Жизнени точки: 950 

Възможност да ‘ьпгрейд’-ва Позволява производство на. Ое! ег 


Подобно на Queen's Nest, другата специална единица на зерговете, Ое! Пег-а се "ъпгрейд" -ва в тази специална сграда. Произвеждайте доста 
Defiler-n за да помагате на войските си с Dark Swarm и Plague магиите 


Greater Spire 


Описание и роля: Изследователски център за въздушни Възможност да "ъпгрейд". в 

единици ударна мощ за въздушните единици 

Цена: 100 минерала, 150 газ - броня за въздушните единици 

B3C:8 0 Жизнени точки: 1000 

Изисквания: Hive, Spire Позволява производство на: Mutalisk, Scourges, Guardian 


Обикновената Spire може да бъде ‘ъпгрейд’-вана до Greater Spire шон построите Hive, След построяването на Greater Spire вашите Mutalisk- 
и получават възможността да еволюират в Guardians 


Nydus Canal 


Описание и роля: Механизъм за бързо транспортиране на Изисквания: Hive 

единици Възможност да "ъпгрейд" -ва: Няма 
Цена: 150 минерала - Жизнени точки: 250 

896240 


Това е специална сграда, Която действа като телепорт, След като построите входната точка на канала и натиснете върху сградата ще 
зидите опцията за изходната точка, Разположете изходната точка където и да е на картата, като единственото условие е да е върху Creep 
(не е задължително да е ваш Creep), След като изберете мястото за изходната точка, то започва веднага да мутира, БЕЗ ДА Е НЕОБХОДИМ 
Drone. Когато изхода е построен можете да транспортирате всички наземни единици от единият край на канала към другият. Това е много 
полезно за големи карти (256х256) 


X Infested Command Center 


Š Описание и рокя: произвежда заразени терзни самовъзстановява като всички зергове 
Цена: Command Center 

836: Веднага 

Жизнени точки: 1500 

Екстра: може да кети като терански Command Center и да се 


След като сте свалили жизнените точки на терански Command Center под половината, ваша Кралица може да го зарази, След като стане 
ваша сграда ще можете да произвеждате заразени терани 


Ще, 
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LA 
into the Waetelandi 

Годината e 2077. Хората 
създали масивни. подземни 
комплекси, за да сезащитят 
от последиците на отминала 
вече ядрена война. 

Във Vault-19 има проблем. 
Чипът, контролиращ пречист- 
вателния процес на питейна" 
та вода е повреден. Някой за 
първи път от цяло поколение 
насам ще трябва да напусне 
Vault-a в търсене на замести 
тел на чипа, С това въведение 


започва едно от най-великите героят се движи Gear: затели и умения, докато убитият опонент пада в 
приключения в света на ком репятствено, Всички nep Fallout дава възможност за "локва" кръв, но настрой 
пютьрни игри, сонажи в играта са аними въвеждане на "характерни вайки нивото на насилие 


След инсталирането на рани ефектно и "динамич черти", Това са белези, ще станете свидетели на 
Fallout ще се насладите на ед но’. Почти никога героят които имат положителен и доста по-кьрвази сцени 
но от най-красивите въведе не стой неподвижно (or отрицателен ефект, Нат (особено при автоматич 
ния, правени някога, Не е лежда се, почиства си Opi ример избора на ‘Bruiser ните `оръжия). Когато уб 
бляскаво, няма ас оп, но ти жието и т.н.), а когато прибавя две точки на Си иеш противник, можеш да 
казва всичко, от което имаш сменяш ново оръжие и ла-та, но намалява Сръщ го претърсиш и доста чес- 
нужда и го прави по такъв на броня, промяната е винаги ност-та с 2, Разбира се, то ще откриеш ценни 


чин, че дори и в Hollywood би видима има показатели като въз предмети и оръжия. 

ха завидели, Преди да започнеш мо раст, пол, име - дори и те В хода на твоето прик. 
Някой беше казал, че едно жеш да избереш един от имат ефект върху играта. лючение ще срещнеш пер 

от най-трудните неща при трите готови персонажа - Самата битка е органи сонажи, които ще искат да 


правенето на игри е създава боец, крадец „дипломат зирана на ходове. Не е се присъединят към теб 
нето на нов свят. Със сигур или да съставиш собствен, реаличтично, но помага общо взето приятно до. 
ност в Interplay са успели. Ат Съставянето на нов герой по-добре да прецениш пьлнение, но ти нямаш 
мосферата, която играта е доста подробен и сложен стратегията си. Всяко дей. почти никакъв контрол 
пресъздава е уникална ком процес, но тъкмо в това в ствие в битка изисква AP's върху действията им, Е, 
unauna между 50-те години допълнителното удоволс- (action points) - стрелба, още едно оръжие по време 
на нашия век и високотехно- твие от играта, Първият движение, презареждане и на битка върши добра pa 
логичното бъдеще (плазмена етап от създаването е т.н, Голямо значение играе бота, така че трябва да ги 
та пушка върви ръка за ръка с разпределението на опре Възприемането - колкото опазиш живи. 
лаиповия телевизор). Всичко делени точки по основните по-голяма е стойността Ще опиша най-важните 
изглежда износено, както би показатели - Сила, Възт му, толкова по-голяма е моменти, в които е вероят- 
трябвало да в след ядрена риеичивост, | Издръжли вероятността вашият пер но да срещнете трудности, 
война (дори interface-a за ут вост, Интелигентност, сонаж да реагира по-бър опитвайки се да не раз 
равление) и навсякъде в игра Срьчност, Късмет. Тези, зо, Играта предлага широк валям удоволствието от иг- 
та се срещат доказателства показатели по различен набор от оръжия - от пис рата. 
за загинала цивилизация. начин се комбинират, за толети и ножове до енер- Shady Sands 
Начинът на игра напоиня да сформират жизненост гийни оръжия (сред арсе- AA LN. у 
за добре познатите Diablo и та, удароустойчивостта и нала има дори чукове и 
Crusader, Но има доста no т.н. След това идва избора щанги). 


Няколко задачи може 
да изпълните в това селце, 


добрения по отношение на на умения, Уменията са Почти всяка битка В една от къщите ще 

движението и графиката. еднакви за всички персо приключва със смъртта на Срешнете 

Например около героя има нажи, но трябва да бъдат единия от опонентите (вс 121, КОИТО И ) 
озрачна сфера, Която не ти избрани 3, в които въпрос тествено, може и да из МОЖЕ да 

позволява да се загубиш зад ната личност е 'специа Garate към края на карта ПРИСЪЕДИ. 

стени или масивни предмети. лист’. Повечето игри от по та, но по-добре планирай | НИТЕ Като спътник, ако му 

Когато влизаш в сгради с пок добен тип се ограничават те вояка от битките). През Предложи 


риви, покривът изчезва и с избора на основни пока по-голяма част от битките, 


Я 
i 
| 
р 


присъедините като спът- 
ник, ако му предложите па. 
ри или част от бъдещата 
плячка, 

Скорпионите са голям 
проблем, който може да 
бъде решен по- няколко на 
чина. Единият е просто да 
ги избиете, а другият да 
взривите нестабилните 
скали над. входа на 
пещерата ин. Желателно 6 
да вземете опашката на 


някой от вече мъртвите 
скорпиони, Доктора в село: 
то ще направи противоот- 


рова. С нея може да изле 
кувате човека, Който лежи 
в къщата на доктора или да 
я запазите за собствена 
употреба. 

При повторно завръща: 
не в селото ще откриете, 
че дъщерята на кмета 
Aradesh, Tandi, е отвлечена 
от разбойници. Те са доста 
близо до селото и отначало 
няма да правят проблем, 
ако решите да я потърсите, 
Освобождаването на Tandi 
може да стане по НЯКОЛКО 


начина 
срещу ценна екипировка 
(или Нещо от този род); да 
се преборите с главатаря 
на бандитите или да Sania: 
шите същия този главатар, 
Чух за един друг начин, но 
HAMAX възможност да го 
проверя - ако късметът ви е 
добър разбойниците могат 
да ви помислят за бащата 
на техния лидер и тогава 
може направо да я освобо- 
дите. Може да използвате 
Tandi като постоянен спът- 
ник, HO завърнете ли се 
веднъж в селото тя остава 
завинаги там. 


- да бъде разменена 


Каші. Të 

Няма кой знае какво да 
се прави на това място, 
Важно е да имате въже, 
което ще ви позволи да се 
спуснете на долните нива и 


не забравяйте да 
сите шкафовете. 

Ще откриете, че нямате 
достъп до чипа, защото ко 
мандния център 6 затру- 
пан. 


претър 


Уна Кои? 

Приятно място докато 
стоите на страната на за 
кона, 

Началникът на местната 
полиция ще поиска да му 
намерите доказателства, 
за да изобличи Skultz 
местна банда разбойници, 
Трябва да отидете вечерно 
време в бара (един е в ue 
мия град) и след неприятна: 
та случка да откраднете 
урната, Която се намира на 
барплота, Идете след това 
в хотела при въпросната 
банда и поискайте да се 
присъедините към тях, Те 
ще поискат да откраднете 


урната и след това ще ви 
одобрят като кандидат, 
Късно вечерта ще напад 


нат заведението на Neil и 
тук вие трябва да решите 
по кой път ще 
поемете. Mo 
жете да избе 


рете добрия 
герои (пове 
чето хора ще 


ви приемат 
добре) или да 
изберете 10 
шия (по-труд 
ния начин за 
игра), Убиете 
ли Neil изби 
pare лошия 
път, Може да 
се обърнете срещу Skultz n 
да ги избиете или преди да 
идете в бара да се обадите 
на началника на полицията 
и да им организирате заса: 
да. 

Кмета на селото, Killian 
Darkwater, също има зада: 
ча за вас (първо трябва да 
го спасите от убиеца). Ще 
трябва да намерите дока 
зателства за престъпната 
дейност на Gizmo соб 
твеника на казиното, който 
се опитва да убие кмета. 
Няма да е трудно - просто 
поговорете с Gizmo и nonc 
кайте вие да убиете Killian. 
Gizmo ще ви възложи зада: 
чата, След това ви остава 
да се върнете с ченгетата и 
да свършите мръсната ра: 
бота. Разбира се, вызмож- 
но е да изпълните поръчка: 


та на Gizmo, но не можете 
да изпълните и двете зада- 
чи. 

В бара може да присъе- 
дините Tycho, ако му каже 
те, че Killian ви e помолил 
да разчистите града от 
криминални елементи. 

Разбрах, че може да по- 
говорите със сервитьорка: 
та, която си има проблеми 
с приятеля си и евентуално 
да ги решите, Така и не ус 
пях да разбера как става. 


Поговорете с певеца в 
ъгъла - ще разберете раз 
положението на доста от 


околните градове. 

Близо до заведението 
един от Жителите се опитва 
да се прибере у дома си, но 
някакво куче не го пуска, 
Кучето може да ви стане 
спътник, ако му предложи 
те храна или облечете чер: 
но яке, за да приличате на 
предишния му господар. 

Може да решите да пре 
нощувате в хотела - на сут 
ринта ви очаква изненада. 
Момичето от съседната 
стая е задържано като за: 
ложник от някакъв тип, 
Опитайте се да поговорите 
с него, освен ако не пред 
почитате насилието. 

Близо до полицейската 
сграда ще намерите докто- 
ра, който се занимава с 
разфасоване и продажба 
на човешко месо, Може да 
го изобличите, ако изчака: 
те да слезе в подземието и 
започне мръсната работа. 


Hub 

Идете при търговците на 
вода и ги разпитайте за 
техния бизнес, Може да 3a 
почнете да доставяте вода 
за вашият бункер (ще ви 
струва около 2000), по този 
начин удължавате срока с 
около 100 дена до намира: 
нето на ценния чип, но 
шансът някой да открие ва. 
wero убежище се увелича- 
ва. 

В центьра на града има 
фермер, които е прогонен 
от фермата си от разбой: 
ници (започава да ми писва 
от тях). Помагайки му ще 
получите много ценно оръ 
жив. 

Може да се опитате да 
изнудите продавача на ме: 
со - той се снабдява от док 
тора от Junktown, но имай 
те предвид, че това се OT 
разява зле на репутацията 


Ви 
Ще видите обява, че Far 
Go Traders набират работ: 
ници. Ще трябва да открие: 
те кой отвлича техните тър: 
говски кервани, Има някол- 
ко версии, но най-вярната е 
за създанието Ова! пс!ам. 
Идете и разпитайте в мага. 
зина на Beth. Тя ще ви yn» 
ти Към човека, които може 
да ви заведе при това съз 
дание, Внимание, предстоя 
щата битка с Deatholaw е 
доста трудна, Като победи 
те, не забравяйте да разпи 
тате умиращия мутант. 

В стария град ще Hame 
рите сборището на крадци 
те в едно подземие. Може 
да изпълните тяхното иска: 
не да откраднете огърлица: 
та. Това с нищо няма да 
навреди на репутацията ви, 
Просто бъдете предпазли- 
ви (и се записвайте често), 

Рано или късно ще раз 
берете за Decker - шефа на 
"подземния свят", За да NO 
лучите достъп до него 
трябва да сте изпълнили 
едно от тези неща: 

- aa сте убили Killian или 

Gizmo; 

> да сте ИЗПЪЛНИЛИ порь 

чението на крадците; 

. да сте получили препо- 

ръка от банкера (как ли 

се казваше), 

Decker ще ви предложи 
да убиете собственика на 
огърлицата, Съгласите ли 
се, това ще навреди на доб. 
рото ви име, Втората зада 
ча е свързана с убийството 
на Децата на Катедралата. 
Просто гледайте да не уби 
вате детето (вземето цве 
тето, Което предлага и то 
ще си иде). Репутация на 
убиец на деца ще ви дока 
ра само неприятности 

В стария град има една 
къща, в която въоръжени 
хора държат насила един 
от членовете на Браството 
на Стоманата (потърпете и 
ще разберете какво е TO 
ва), Освободете го и no- 
късно в играта ще получите 
полезна придобивка (много 
полезна), 


Месгоре! в 

За да получите достъп 

до другите части на града, 
влезте в шахтите. 

Ще срещнете лидера на 


местните мутанти, който 
ще поиска да убиете едни 
мутанти. Ако сте добре 


Ще срещнете друг му- 
тант, който ще ви обясни 
как стоят нещата с водата 
и ще поиска да оправите 
водните помпи на града. 
Ще ви трябват частите, 
които са някъде в подзе. 
мията, 

Внимавайте с мутанта 
на име Harry. Не приемай. 
те предложението му да ви 
заведе при началника си, В 
този етап на играта това си 
e чисто самоубийство, Mo 
же да го излъжете, че сте 
мутант? 7! Открийте входа 
към подземния бункер и 
бъдете предпазливи със 
"светещите" мутанти, При 
допир може да получите 
солидна доза радиация, 

С намирането на чипа 
не би трябвало да имате 
проблеми, 


Vault- 13 
Решите ли да се върне 


те във вашето убежище 
изчакайте поне да се пож 
ви съобщението за ниско“ 
то ниво на водата, Крадеца 
на входа може да залови 
те, като изчакате до полу: 
нощ и претърсите NOMOS 
рителния мъж след като 
вземе водата, 

Други геймъри ми каза" 
ха, че в бункера има жите 
ли, Които са се разбунтува: 
ли и искат да напуснат убе- 
Жището и евентуално мо 
гат да бъдат убедени да не 
то правят, но аз така и не 
успях 

Върнете ли чипа, Над 
зорника на бункера ще ви 
постави нови задачи - да 
намерите и убиете госпо- 
даря на огромните мутанти 
и да унищожите жаборато- 
рията за производството 
им. 

Може да сн поиграете с 
компютърните конзоли в 
библиотеката - малко пове- 
че опит не вреди. 

Brotherhood of Steel 

Веднъж пристигнали ще 
зи бъде възложена задача 
да донесете доказателс- 


тво, че сте посетили място, 
наречено Glow (предпола- 
гам, че искате да получите 
броня като тази на пазачи 
те). След като се върнете 
получавате ранг Initiate и 
достъп до долните нива, 
Ако сте спасили задър- 
жания насила член на 
Братството Talus, той нат 
раво ви дава да избирате 
между няколко неща едно, 
от който е въпросната 


броня. 

Говорете с техника на 
третия етаж и той ще ви 
каже, че му трябва една 


част, Нея може да намери 
те като помолите отговор- 
ника за доставките на Nbp 
вия етаж (бъдете убедите: 
лен) или просто я открад- 
нете от Rhombus - предво- 
дителя на паладините (не е 
толкова просто), 

Може да се подложите 
на определени хирургични 
операции при доктора за 
увеличаване на основните 
показатели, 

Обадете се на предво- 
дителите на Братството 
те имат за вас някои инте- 
ресни задачи. 

Ако си падате по краж 
бите ще намерите някои 
добри оръжия, 

Върнете се след като 
разузнаете територията 
на север за да получите 
по-нататъшни указания и 
помощ. 


The Vats 

Мутантите на входа MO 
же да убието или да BANT 
нете фалшива тревога по 
радиото, Възможно е да се 
върнете във Браството и да 


докладвате (ще получите 
подкрепа) или да продъм 
ките 

Силовите полета могат 


да бъдат обезвредени: 
- като разбиете защита 
та на компютъра, KOHT 
ролиращ тези полета, 
като взривите изльча- 
вателите им; 
или просто потърсите 
по-слабите or тях (по 
насяте малко щети при 
преминаване). 

Като откриете Лейте- 
нанта опитайте се да подс 
лушате разговора и след 
това го нападайте (не еле 
сен за убиване). 

Влезте в контролната 
зала, разбийте защитата 
на компютъра и задей- 
ствайте програмата за са 


моразрушение, Би трябва 
ло да имате достатъчно 
време да излезете на по: 
върхността, 


The Glow 
преди да прис- 
изпийте от ония 
помагащи срещу 


Малко 
тигнете 
хапчета, 
радиация. 

За да се спуснете в кра: 
тера ще ви трябва въже, 

Доказателство, Че сте 
били на това място ще на: 
мерите като претърсите 
трупа, облечен в особена. 
та броня. 

Ако продължите пре 
търсването на нивата ще 
откриете много полезни 
неща, Получите ли достъп 
до компютъра може да из: 
мъкнете информация от 
решаващо значение. 

Асансъорите водещи 
към петия етаж не работят, 
защото няма достатъчно 
електричество. КҮП 
ствайте генераторите на 
шесто ниво, но не включ. 
вайте все още главното 
захранване (ще задейства. 
те охранителната систе: 
ма), От главния компютър 
може да изключите охра 
нителните дроиди, Малко 
сложно, но петият етаж в 
истинска съкровищница. 


Adytum 

Кметът Jon Zimmerman 
ще поиска да убиете вода- 
ча на друга банда нарече: 
на Blades, Не бързайте, а 
поговоретв с въпросния 
водач (ка). Тя ще ви npeac: 
тави доказателства, че е 
невинна. Ако се върнете 
при Zimmerman и му предс- 
тавите доказателствата, 
Regulators ще го убият, a 
после ще се опитат да 
убият и вас. Ина и п0-ле- 
сен начин. Blades имат 
нужда от оръжия, а Gun 
Runners, които продават 
оръжия не могат да се 
отърват or напасттта 
Deathelaw. Убийте всички 
създания, като не забравя. 
те майката и яйцата ñ. 
Въоръжените вече Blades 
нямат равни и Абу т става 
по безопасен. 

Говорете с местния хи 
мик и той ще ви помоли да 
донесете някакви части, за 
да оправят напоителните 
помпи. За награда ковача 
може да подобри плазме 
ната ви пушка (ако имате 
такава), а химика ще нат 


рави бронята ви по- здрава 
(само ако бронята е 
Powered Armor). 

Ще срещнете Последо- 
вателите на Апокалипсиса, 
Те ще ви помогнат при на- 
падението на Катедралата, 
Евентуално, Katya може да 
дойде с вас, ако сте 
убедителен. 


The Cathedral 


Потърсете шпионина на 
Последователи на Алока 
липсиса ~ той ще ви помог: 
не да преминете през от 
ределени врати, както ще 
ви даде и полезна инфор: 
мация, 

Бихте могли да убедите 
Morpheus да ви заведе при 
Господаря на. мутантите 
или просто убийте всичко 
живо, 

Съществуват наколко 
начина на се справите с 
Господаря на мутантите: 

задействайте атомна: 
та бомба, намираща се 
на най-долния етаж, 

изправетв се сиело 
пред него и го убийте 

(има известен риск), 

стреляйте от далечно 
разстояние, например 
със снайперна пушка 

(отнема иного време), 

- сирийте се зад една от 

опорните колони и ред): 

вайте стрелбата с крие. 

Hero; 

- убедете го, че неговия 


проект в обречен на 
провал (мутантите са 
стерилни); 


Приключите ли с него, 
измъквайте се по най-бър- 
зия начин 

След всичко това след: 
ва единствено края на иг- 
рата, но аз спирам дотук 


Много има за разказ 
ване и обсъждане, не се и 
надявам да разкажа и 
опиша всичко, Представям 
Ви някои от по-важните 
предмети, 
които ще 99 
срещнете в 
играта. Дано ви помогнат 


във вашето начинание. 


а в6б6 ем аочѕучом әиео)ј 


> 
| 
о 
с 
= 


Поражения: 25.50 
Обевг: A5 Маса: 1Т 


Матерна пушка „Мана 2000" 
удължена цев и ниши 


Поражения: 5-12 Обсег: Дуо 8-20 
Маса: Обсег: 40 Маса 1 
Колт 6520 ТОми автоматичен пие Полуазтоматична карабина, Ke 


фет либър „233, единична crpenba 


ШІ! пт броне 9! пл патрони Калибър 233, Термоядрени 
бойни патрони ШШЕ метала отливка клетки 
тър на тежветта на куршума 
У Поражения: 5-12 Обсег: 25 Поражения: 14:34 Дада 20-65 
Йаса: ы» Обевг: 60 Maca:10 = Обсег: Иаса:11 
НЕК ИРУ Автомат, възможност за Снайпер 006-501. Отлична даль Пназиока пушка „Р94+ сы спе: 


единична и автоматична стрелба кобойна карабина, калибър 0,237 UNGANA цев от свръхпроводник 


10 пл броне [10 пи патрони Калибър 032, Термоядрени 
бойни патрони Шо: цев Метална ати ОШ] 
тър на тежестта 2 ТЛ 
Поражения. 10-16 Обсег: 22 Поражения: -16 Обсаг: 45 Дре ЕЛІ УУ) 
Иаса:5 Маса: боег: Maca: 
Hah - попукярнине листокет на КО ОООО i ТЕЛЕ Мишин 


ШШШ stația note пуш: тн sa форитране wa ар 
ИТ кавър $ ми патрон, Е мм бронебойни Термоядрени 
4 ү ТА ТЕҢ патрони KAETI 
на тежестта 


метална отливка изместен център 

на куршума на техестта 
Поражения: 1-11 Обевг; 35 
Маса: 31 


Многоцевна картечница 
Маузер М/96 в отлично състояние 
КОШТИК Rockwell G2, 60 000 матрона s 


5 ми патрони, с $ ум бронебойни Термоядрени 
) И изместен център патрони клетки 
ШК ка тежестта 


Поражения: 35-100 
обсег: 40 Маса: 18 


Поражения: 5-10 

Обсег 40 Maca:29 
Уногоцевен „HAK 120° Гатнинг де 
sp банан ини 


ЦПоражения: 5-10 Обсег: 22 
Иаса:5 


Поражения. 8-20 Обсег: 9 


1 12-22 24 
PODEN URET Обевг Маса! 


Маса 

! Б т 
14мизиметров Зиг. Зауер. Отлична Гранатомет Rockwol аз коментар 
изработка ҮЙ Bazooka 


шиши нип Ракета с гоина 
ад Mol ишинин ШИП 
патрони болза глава бойна глава, 
Поражения: 20-30 0660720 КОЕ 45-90 
Маса: 7 бег Шаса: 28 
Срязана 239 карабина ШАЛЫ „Flambe 450" 


модифицирана в пистолет, Уникат Изисква специално гориво 


Калибър „233 Гориво за 
метална отливка 
2 нз үа: 


огнеквъргачка 
АСКЕР 1-3 Обевг: 22 
Maca 
Класика 
Сачин за Малки 
И енергийни 
клетки 


Поражения: 15-25 Поражения: 15-35 Обсег: 20 
Обевг: 14 Маса:1 1 Маса: 1 


Двуцевека Winchester, 12 калибър и: Плазмен пистолет „Glock 86" 
Къса цев, шахагонов приклад. Изтредва поток or Ионизкрана 


плазма 
ШЕ Малки 
12 какибър енергийни 

клетки 


сражения: 15-25 Э поражения: 30-90 Обсег: 1 
бевг: 22 Маса: 11 Маса:5 


Winchester „Cily killer”, 12 кадибър, Странно оръжие с очевиден 
тазға и азтоматична стрелба извънземен произход 


Поражения: 20-30 Обсег: 9 
Маса: 

При контакт се взривява, като 
разпръсква множество шрапнели 


Поражения: 40-90 Обсег: 9 
Маса! 

Съдържа матнетично затворена тии, 
която се разпръсква при контакт 


ЦПоражения: 10-22 Обсег: 35 
Шаса: 7 


Лазерен пистолет „Wattz 1000“ 


Поражения: 100-150 Обсег: 9 
Маса: 1 

ипи ayacona тишн шиш 
ТЕЛІГЕН ИТИИ поле НЕ 
ишин н зин йн. 


MONEN вксплодиа, съставен ии 
инин и Ссъставката ниг". 
Снабден вс таймер, 


№ Парче, COrdex, военен моден пластичен 
екотон, ного стабниен и акин 
телно мощен, Снабден в с таймер 


Tana 
12 калибър енергийни 
клетки 


Мея $ 


Стеронд, виняещо на мозъчната 
фронт. Заснива всички уметве 
ни процеси. Силно пристрасть 


поражения: 
Маса: 


Haa > доброте. оръжие за păroniue 
бой: Захранва св от енергийни тити. 


ЕД Поражения: 1-7 Обевг: 1 Обсвг: 1 


Маса: 


4 Comtat Ка е жае Така! Рзусро 
пращи 12 Обсеге Черно кожено яке. ЦУ киквлна смес от химикаки с военен 


произход, Смята ce, че увеличават 


Висококачествен нок. марқа бойните способности на войника, 


Stallona. Гаранция из острието + 10 г. 


Ар ТЕЗ! Armor Rad 
оссо кори уои и! ІШІ cre Ara раднационни химикали. Да 
зи ни под формата На броня. 
Вебройецие e бое м заре се взимат преди излагане на 
pesanta, закранзано от енергийни клетки радиация, 
брен patit Armor Ва Away 


Поражения: }.11 
Обеег: 2 Maca; 


ИП 


Дброня, прекрасно изработена от 
брамин, 


ИШ която се свързва с 
кожа на брам сие ! 


раднационните частици и ги из 
пра от организма ви, Отнема 
известно време, дожато подейства. 


Anti dota 


Улекоподобна течност с ларчен 
ца от скорпионови опашки, Дей 
ства като противоотрова, 


#8 
естяща броня осигърпва 
тна защит 


Поражения: бег л 
аа сц от енергийни 


Маса:3 
Полицейска палка 


nov звв ие аоч5 чо л\ кошер 


Combat Armor 


БД В исокотехнологична бон, 
направена от защитни тр, 


Crowbar 
Поражения: 3-1 Обеег: 
Маса: 


Здраво парче метал за повдигане 
ка тежести, Или чупене на глави 


First Аф К+ 
Полева аптечка, Съдържа основ 


ните неща за първа помощ 
превръзки, антисептици H др, 


Са! 1 е- Prod 60119171903 Ў 
Ат 0001013 Bag 
 Поракенил:12-21 Обсег: Ат реса Оосфог s Bag 
40425 одобрена dopo ha h Съдържа инструменти и NIE 
Остен wonen Най + добрият приятен на mbal Armor, кажи, използвани в медицината, 


ыы енергийни клетки 


Рои вте d 

И Семоподдържаща 

{ишинин ро 
1 

pea 


Аф 


зосенам мег 


Госк В Го Ке 
Комплект от шперцове, Съдържа 


зснчко необходимо, за отваряне 
на конвенционални клЮчалки, 


g орахения: 4- 10 
ЩО бсег: 2 Маса 12 


Огромен чук за големи глави 
За Здраоковците“, 


раввана OT миниеяд 
ктор с гориво за поне 


со 
пас Т 


из Systolic Motivator. Част 
ot Powered Armor. Ако ви то 


etfe 


Elactrontt Look Piek 


Д кетронно“ иихроманипунаторен 
ши за отваране на електронни 
пшн. 


Поражения: 1 
Обевг: 2 Уаса:12 
Супер «ук, производство на 
Brotherhood ol Steel 


трак 
Кан КОД (ети ce лечебни ЦИН Във А Boy 
обсег: 9 Когато го инжектирате, лекува В Прекрасно екраниращо Устрой 


Леки ни, 
ШЙ ство, Ставате невидим до WITE 
Спецканно баланскран за хиърияне нож цаване на батериите му 


Направек от титан, лазерно наточен. 


Supar Stim pak 
Ваа зс Клиск! ез < Е Високотекноогичен лечебен серум, 
б ҮЕ >з Много силен. (тинте химикали, 
KONTO TO състави, нанасят малки 


Water Chip 


щети следупотребата му. 


41 


рр: 
Не само за пушачи, 


Ваго 
с технологични стерожди, 
Докато действа, | увеличава 
силата н рефлексите, (инно 
пристрастяващ, 


Spiked Клоск|ез 
О Торажения 12-25 Обсег: 
Maca: 
Подобрена зерсия на метваният бокс 


atacă пин поражения на противника 


В 
i 
| 
р 


THE FALLEN LORDS 


различните Te 


рени, Ще види 
те красиви до 
AHHH, хълмове, 
блата и равни 


ни, осеяни OT 
дървета и окъ 
пани в кръв, 
Перспективата ев "third: 
регвоп", като единственото 
ограничение, което ви налага 


На тези редове ще ви 
представя, една малко NOOC 
таряла игра, която незаслу- 


жено бе пренебрегната от играта е в това, доколко на 
много хора. Myth: The Fallen високо можете да вдигнете 
Lords в стратегия в реално камерата си, Иначе имате 
време, която за пръв път и пълна свобода на погледа: 
норира фактора "ресурси" и можете да 'слайдвате’ във 
заложни изцяло на стратеги всяка посока, да завъртате 


ческата част на играта. Тук 
няма да намерите познатите 
ви "ферми" за производство 
на храна или мини за минера 
ли, няма да строите сгради, 
които в последствие да ция се 
произвеждат 
вашите бойни 
единици. В на 
чалото на всяка 
мисия получа 
вате кратко ob 
яснение и 
представяне на 
целта ви, след 


камерата, да я движите нат 
ред или назад. 

Всички единици в играта 
са 20 картинки, които са ани. 
мирани, като самата аниме 
състои от малко на 


което започва 
те играта. На 
ваше разполо. 


жение са опре 


делен брой войници, с които действител- 


брои 
трябва да изпълните задачи ност движенията на героите 


кадри. В 


те си. не са феноменални, а са пит 
Дизайнерите от Bungie нати точно колкото трябва. 
Software рево Ползата от това е във факта, 


л Юционизира- 
ха 30 игрите с 
този продукт. 
Още в самото начало ще ви 
направи впечатление велико 
лепната 30 графика, използ 
вана за изобразяване на 


че цялата мощ на компютъра 
ви ще се насочи към изпъм 
нението на истински важните 
задачи, като например из 
числяване на физическите 
закономерности, определе 
щи траекторията на откъсне 


луги в България, Предлагам 
зи кратко представяне на OT 
делните бойци, 


тият крайник от момента на 
отделянето му от тялото на 
някой нещастник до падане. 
то му на земята. Между apy 
гото, Всичко останало след 
дадена битка + тела, части от 
тела и тоновете кръв, се за 
пазва, Малко парче броня, 
паднало до някое дърво, ще 
си остане там до края на иг. 
фата. Стрела, отбила се от 
щита на някой воин ще си 06 
тане на земята, Всяка капка 
кръв, пролята в тази игра, за 
винаги остава 
там където е 
капнала 
Представете си 
следната кар 
тинка: двадесе 
тина Warrior и 
тридесетина 
Thrall (повече 
подробности за 
отделните еди 
ници, малко по 
- надолу), Brom 
чени в жестока 
битка, а or 
страни група джуджета, "раз. 
даващи" експлозиви, Всъщ 
ност не си го представяйте, а 
просто погледнете картините 
от играта, 

Всички, стрели, копия и 
експлозиви са представени в 
прекрасна перспектива, 10 


Warriors 

Тези sonnn са офор 
MAAN гръбнакът на 
иного по-добре oby 
чени и екипирани ог 
вашата армия вой 
ски, HO след като били 
разбити от The Fallen 
Ones, те се присъединя 
ват към вас. За разлика от 


Berserks, 
броня, Warriors са защи 
тени от леки ризници и 
носят метални щитове, с 
които отбиват копията на 


KOHTO Не носят 


вражеските стрелци, 
Journeyman 


като летят през бойното NO Нека външният 
Ae., Внушителна гледка ли вид не ви заб. 
представлява облак стрели, луждава; duorney 


прелитащи през реката и за тап са в състоя 
биващи се в телата на врага. ние да сиажат 

Всички единици в играта главата на всеки 
са иного добре балансирани, със своите лопати. Но ис 
като всеки от тях си има своя тинската пи сила се със 
родя. Дори и нещастните TON в познанията, които 
Thrall--08€, КОИТО са малко имат в областта 
по-бавни от пощенските ус 


на билките, и способност 
та им да лекуват вашите 
единици, Всеки OT тях но. 
си по няколко корена, все 
ки от конто можете да из 
ползвате еднократно. 


ШЕЛІГІ 


Стрелците от тази раса 
/ имат слабо 7210010: 
жение, затова из 
бягват близкият бой 
когато е възиожно. 
Те предпочитат да се 
разправят с противника от 
разстояние, Добре разпе 
ложена група от тях може 
да елиминира доста про 
тивници за ужасяващо 
кратко време, 


Berserks (Baer Serce) 
Тези безстрашни воини с 
огроини мечове жи 
BeAT с една-един- 
ствена цел - да оси 
гурят на противника 
онова спокойствие, 
което само острието 
на меча може да им доне. 
ce. Те се придвижват по 
бойното поле с неверояг 
на скорост, като никога не 
се уморяват да преслед 


ват и съсичат врага. Поло 
вин дузина ог тях могат да 
унищожат почти всичко, и 
доста често го правят 


Dwarves 
стрелците, 


Подобно на 
джудке 


тата "ре 

ботят' 

Hah- доб. 

2% 07 

разстоя 

ние, за 
предпочитане 
ОТ НЯКОЙ ХЪЛИ. 
Те хвърлят бои 
би, който създё 
зат огройини 
дупки в зражес 
ките редици, а 
също така ис 
гат да залагат и подземни 
заряди. Не ии давайте ко 
манда да атакуват против 
ник, намиращ се на възви 
шение, защото бомбите 
се връщат KOM вас. 


Thrall 

(Децата 

на Bhal'al) 

Дарени с живот чрез ma 
Гия, тези ходещи шъртъв 
ци са nah- 


глупа 
вите, 
но и 
най 
ин о- 
гоброй 
ни войски на 
врага. Твьр- 
де бавни и 
тромави, за 
да въртят 
умело иеч, 


господарите 


THE FALLEN LORDS* 


на ирака са 
ии дали ог 
pounn брал 
ви Доста 
носят на бой, 
Орда от тях, 
насочила ce 
към вас опре 
делено в при 
чина за при 


TECHEHNA. често те събират боклуци 


Myrmidons от бойното NOAG и ги 
Техните разложени тела деърлят към вас, Преди 
се крепят CAMO на OF но вксплодиращи боклуци. 


роиното ни желание Soulles (Kyxure) 


за бой. Те са имали Носейки се бавно над 
ШОГО МНОГО: ГОДИК земята, тези възкръснали 
да практикуват "зе стрелци могат да 


наята" си и да калят унищожат цялата ви 
двуострите си нохо войска, ако не се NOF 

88. рижите за тях бързо 
61015 Тяхното 10640 орь 

жив е копие с назь 

„л A Е бено острие, покрито с 00 
ния. С невероятна трова, която причинява 
скорост те съсичат ужасни болки, но не e 
противника си със смъртоносна, Те носят ко 
техните сатъри, Ино пията, забити в себе си, и 

ro джуджета са ги изпойзват както от 
срещнали създателя разстояние, така и при 

си в лапите на тези дегене близък бой. 
paru. Внимавайте с тях Tron 
С внушително телосложе 
ние и неподатливи на 
болка, тези създания 
нямат нужда от план 

за атака, Те просто 

се хвърлят в мелето и 
размазват противнњ 
ка 
сис би 
руин и 
ритници. 
Пазете ce от тях. 


THE FALLEN LORDS® 


Wights 
„ Те се влачат по бойното 
поле с кинжал в ръка. 
Когато се доближат до 
противника те се про 
бождат и експлодират 
толкова мощно, че земята 
под тях се вдлъбва, Пурпур 
на слуз полепва по околни 
те единици и ги парализира 
за няколко секунди. Пазете 
се и от тях, (Не успяхме да 
хванем жив Wight, затова 
няма тяхна снимка) 

Останалите единици (Fetch, 
Cave Spiders, Forest Giantd ги 
оставям на вас! 

Мисиите във играта са 
доста разнообразни, Вие рь 
ководите силите на Светлина: 
та, които се опитват да спрат 


нахлуването на силите на 
Мрака, Противника ви е ог 
лавяван от Shades, а на вас 


ви помагат Avatara. Тези ут 
равлявани от компютъра еди 
ници се появяват от време на 
време в мисиите ви 

В ранните мисии целта ви 
e да прекосите Реката и да 
разбиете разположената на 
другият и бряг малка армия; 
след това да преминете през 
някакъв град и да се насочите 


към основните сили на Тъм 
ната страна 
По-нататък ще трябва да 
ескортирате Avatara през 
опасни каньони докато дос. 
тигнете до вражеската армия 
и оглавяващият я Shade, Ko 
гато ги срещ 
нете, Avatara 


(които е ут 
равляван 091 
компютъра) ви казва "Аз ще 
се погрижа за това’. След ке 


то разменя 
НЯКОЛКО AY 
ни със 
Shade-a, 
Ама фага при 
лага няколко 
трика, които 
просто 


трябва да ви 
дите. 

Във друга 
мисия се на 
mupate no 
между две 
враждуващи 
противнико- 
ви армии. Единствения начин 
да оцелеете е като подмами 
те двете армии да се срещнат 
и след това да довършите 
оцелелите. 

Тези и останалите чудесни 
мисии са украсени с прекрас- 
ни анимации и страхотно нап 
равени карти, показващи дви 
женията на силите на Мрака 
и Светлината, 

Създателите на играта за 
персонализирали героите ви. 
През колкото повече битки 
преминат, толкова по-добри 
стават те, По този начин вие 
се привързвате към тях и се 
стремите да ги опазите. Раз. 
нообразните имена на герои 
те ви са също много приятно 
допълнение В някоя от ми 
бинте ви ще срещнете стрел 
ците Та Кепфа и il'Edi придру- 


жени от берсерките  Thrond 
* Стьпил върху камарата 
мъртви" и ПИ Ше "Със пеещото 
острие", Всичко тези неща 
илюстрират любовта и внима 
нието, с които е направена 
играта. 


Myth: The Fallen Lords в ед 


a 
1 
в 
и 
е 
а 
1997 година (хвърлете един 
поглед на класациите в края 


на списанието), Със изключи 
телният си дизайн и нова 
торство, тази игра оказа и ще 
продължава да оказва огром. 
но влияние върху развитието 
на игрална индустрия. 
Кратък списък на коман 
дите, които можете да из 
ползвате за най - ефективно 
управление на войските ви: 
"6" - тази команда указва 
на войските ви да стоят на 
място и да нападат само 
когато бъдат нападнати. 
"A" - хубаво в да знаете ко 
га да ог 
стъпите 
Ако забе 
лежите 
Wight 
прекале- 
но късно 
и видите, 
че ще ёк 
сплодира, 
дайте тё 
Зи коша 
да на вой 
ските си. 


Тя указва на армията ви да 
се разделят и да се отдаде 
чат от противника, като по 
този начин понасяте мини 
мални загуби, 

"В' - разпръсквайте войски 
те си. Това в иного удобно 
когато например Ghol на 
пада вашите стрелци, Из 
ползвайте тази команда да 


ги разпръснете и го or 
стреляйте, 
Атака "Shift-click" > marne 


нете Shift и десният бутон 
на мишката върху ариията 
на врага. По принцил, ако 
атакувате и кликнете тыр 
ху противниковата армия, 
вашите войски ще напад 
нат само този вид единици 
от цялата вражеска ар 
мия, върху които се клик. 
нали, Чрез "Shift-elick' ви 
се отдава възможност да 
атакувате цялата против 
никова войска. 

Има и други команди, кож 
то са описани в helpa-a на иг 
рата. Препоръчвам ви да ги 
разучите добре. 


митезе ои вос Вси очно Азове] 


5. Jedi Knight 
› Rider И 


батез у/огк<5һор, ман 1998.Фкпасачии| 


Шай добра стратстия, 


Най-побра 
приключенска игра 


1. Bladerunner 

2. Curse of Monkey Island 
3. Riven 

4. The Last Express 

5. The Spacebar 

6. Circle of Blood 


|. Total Anihilation 
2. Age of Empires 
3. Myth 

4. Dungeon Keeper 
5. Dark Reign 

6. Uprising 

7. Enemy Nations 


Най-лобьр MULTIPLAYER 


Най-побра ARCADE игра 


І. Пойобасег 

2. Nuclear Strike 

3. Pro Pinball: Timerhock 
4. Death Rally 

5. Rally Championship 
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1. Jedi Knight 

2. Quake ІІ 

3. Total Anihilation 

Ч. Х-Штд уг. TIE Fighter 
5. Myth 

6. Interstate '76 

7. Dark Reign 

8. Motoracer 

7. Longbow ll 


5^ Уика КОТА 
TM 2, RUCHA IO Mono Бра 
ga 2 ко-бодър 042 хах 


Conquest Earth 


Тези кодове трябва да бъдат 
въведени, когато се появи 
екрана за избор на раса 
Трябва да бьдат написани с 
главни букви, като се обръща 
внимание на празните места 


Код Описание 
KICKS BUTT Прехвърля на ниво 5 
TRIFFIDS Прехвърля на ниво 10 
JUPITER Прехвърля на ниво 15 
BIG GREEN MONSTER Прехвърля на ниво 20 
HG WELLS Прехвърля на ниво 25 
TRIPOD Прехвърля на ниво 90 


Postal 


Код Описание 
FLAMENSTEIN Огнестрелни оръжия и амуниции 
TITANIII Ракетомети и ракети 
EXPLODARANA Експлозивни орьжия и амуниции 
CARRYMORE Раница 
LOBITFAR Гранати и “Молотов коктейл" 
CROTCHBONB Мини 


FIREHURLER 


Privateer [| 


Необходимо е да сте полет за да работят 
кодовете. Натиснете ALT + N за да отидете в 
навигационната карта, след това натиснете Е 


Огнехвъргачка и гориво за нея 


последван от съответния код и накрая 

натиснете ENTER 
Код Описание 
МО TALENT Неуязвимост 
ВЕР МЕ UP Поправя щитовете и бронята 
РЕТУ РЕТІ Гориво за Afterburner 
CHILL OUT Охлажда лазерите 
NAPALM Неограничени ядрени оръжия 


АТАП ПАРТ 
Starcraft 


Код Описание 
SHOWMETHEMONEY Прибавя 10000 към всички 
ресурси 
OPERATIONCWAL Увеличава скоростта на строене и 
upgrade 


THEGATHERING Неограничена енергия за специални 


способности на единиците 
CAMEOVERNAN Моментална загуба за играча 
NOGLUES Предотвратява използването 


на специални спосбности за всичките ви 
опоненти 


чий 
о 
(о) 
© 
а 
2 
[0] 
[3] 
и 


В 
5 
Н 
| 
| 


ТаКе 
No Prisoners 


За да изпоизвте кодовете натисне е 
SHIFT + = n сле юм в вд е кода. За да 
за тюрите рготі-а натиснеге отно 


SHIFT + +, 
Код Описание 
BIGCHEAMER Неуязвимост 
NOCLIP Clipping mode 
ЕЙ Fly mode 


То а | 
Annihilation 


За да изпоз вте кодовте натисне е 
ENTER и сл юв % вд ее кода. 


Код Описание 
АТИ 1000 метал и 1000 енергия 
00410165001 Удвоява мощта на оръжията 
NowlSee Открива картата 
Radar Обсег над цялата карта 


Worms 2 


pe Е 
TESTER 


Трябы да натисне BACKSPCE и сле 
том в вд ее кода. 


Код Описание 
ВЕ081000 Прибавя малко насилие в играта 
HIGHIUNP Високи скокове 
SUPERSHOPPER Прибавя допълнително сандъци 
GODMODE Неуязвимост 


backflip 777 


Jedi Knight 


За да изпизвте кодовте натиснее Т 


Код Описание 
58581уг on Открива картата 
bactame on Здраве 
jedimannable on Безсмъртие 
188% on Всички оръжия 
wamprat on Всички предмети 
eriamjh on летене 
уодајаттіеѕ on мана 


thereisnotry on 
deeznuts on 


следващо ниво 
следващо ниво сила 


inayoda on Light Master 
sithlord on Dark Master 
slowmo on бавен режим 


Viking-doxasanume компютри 
ІВМ 200 ММХ, 2.5 СВ 


Minitower Case, FDD 1.44 МВ > 
Video SVGA-2MB, 16 MB RAM < Б 
Hard Disk 2.5 СВ, Keyboard ©? 
14“ Color LR/NI Monitor / Digital 2 


х 


Pentium-2/233, 4.3 GB 
ATX Middle Case, FDD 1.44 MB O) 
Video SVGA-2MB, 32 MB SDRAM О) 
Hard Disk 4.3 GB, Keyboard Ф 

15“ Color LR/NI Monitor / Digital 


Програма за попълване на 
месечни данъчни отчети 


Най-добри цени за: 


Мишка & килим 


Процесори Intel 


ПОДАРЪК 


MOTHERBOARD | [SOUND CARD 


586 MMX VIA Apollo 52 ESS 1869, 3D, 16 bit Designer 3 butt, 9pin/PS2 4/7 
586 TX, 512, CPU PnP 69 Yamaha 16 bit, 3D 6 Logitech PS/2, black 12 
Р2 -1Х440, Соттоп 115 Creative Vibra 16 Genius Net Mouse, PS/2 
БА 2 даш 1х440 та 169 Creative AWE 64 Microsoft Mouse, PS/2 

L BX440 intel- АБ 179 KEYBOARD | 
Р2- BX440, Intel - бАВХ 179 БЕН 


САЗЕ Active 80 W Turbo+ Win95 AT/PS2 9/13 
1 


- Active 120 УМ Mitsumi Win95, АТ 5 
ATX Middle Tower 49 Асйме 260 W РаскагаВе! АТ/Р$2 __ 15/17 


WRobotics tar e E 6n. 4 


в бул. Цариградско шосе 57, 
135 33.6Voice Sponster int. 99] (97; Цариградоко шосе 57) 
209 -бМосе Sportster ext. 1404 montana: тел.(096) 21755 


33 
269 OEM System Builder Бе E Рап ext ыы 159 магазини: 
Courier V. Everything 280|ВАРНА: ул. Цар Симеон 10, 603-554 
СОФИЯ: бул. Христо Ботев 29 


Очакваме 

Вашите мнения, 

предложения 

и препоръки, Whisper WingMan 

които ще спомогнат Freeman | 

да, създадем заедно Noodles Chopper 

НАИ-ДОБРОТО Е 

ом Адрес на редакцията: 

компютърни игри | София 1000, ул. "Гогол" 5, ет. 2 

тел: (02) 943 47 43, 943 44 03 

e-mail: whisperOmail.techno-link.com 


И У 


goes ол... 


